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Windows 98, procesor 800 MHz, 
256 MB RAM, karta graficzna 3D 
1 6MB, 2 GB wolnego miejsca na 
dysku twardym, DirectX 9.0c 


| Oficjalna gra promująca najnowszy mo- 
| del BMW M3 Coupe. W grze pokieruje- 
| my oczywiście szczegółowo odwzoro- 
| wanym odpowiednikiem tej cudownej 
bryki. Piękna grafika, wyśrubowany re- 
alizm i wiele możliwości ustawień czynią 
z BMW M3 Challenge grę najwyższej 
klasy. Wirtualnym placem zabawy będzie 
rzecz jasna miejsce, w którym zrodził się 
ten wóz - tor wyścigowy. Gdyby tylko nie 
te wymagania... 


Berlin, rok 1918. Miłośnik dzieł sztuki 
i bogaty kolekcjoner obrazów zostaje 
okradziony. Do swego gabinetu wzy- 
wa najbliższe mu osoby, by przekazać 
porażające wieści. Obrazy z pewnością 
wkrótce pojawią się na aukcjach całego 
świata. Ten, kto odkupi największą ilość 
malowideł Wuja Waltera, otrzyma całą 
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zgi | - zatrzymanie się i atak 


mel. mJ - chód / zejście z konia 
13 gl pm | - upuszczenie przedmiotu 


"J- otwórz okno ekwipunku 
F FjJ- otwórz okno specjalnych 


( cj- otwórz okno układów 
_J- otwórz dziennik 


(=]- pokaż mapę świata 
Le ]- opcie 

Ls] - menu zapisu gry 
Lr] - szybkie wczytanie 


..d.d.|d..|..|..|..:..:..:..:....:..e+t. 


Sterowanie - mysz 


[a JLz |] - gaz / hamulec 
LJ - w lewo 
LJ - w prawo 
lewy [Gej - wyższy bieg 
prawy m - niższy bieg 
Shift] - widok kierowcy 


EJ - przywrócenie na tor 


.........|....... 2 
rararararararar 


kolekcję na własność. Zadanie nie jest 
jednak proste. Aby zyskać fundusze na 
licytacje, trzeba najpierw rozkręcić wła- 
sny biznes. Druga trudność to skuteczne 
rozpoznanie oryginału. Jeden nieprzemy- 
ślany zakup i możemy pakować torby! 


Windows 98, procesor 700 MHz, 
128 MB RAM, karta graficzna 3D 
32 MB, 600 MB wolnego miejsca 
na Asz Aa DirectX 8 


Sterowanie 


gm ]+ BJ - zrzut ekranu 


umiejętności / sztuk walki / magii /q | - wypij miksturę śmierci nieumarłych 


_p - szybki zapis 
LPJ - pauza 


| - ekran pomocy 
Spac.| - wypij miksturę leczenia 


K2 - wypij miksturę mentora 
LEJ - wypij miksturę surowicy 
LRJ - wypij miksturę koncentracji 
[Pe] - pokaż minimapę 

[2] - zbierz wszystkie widoczne 
przedmioty 


Nindows XP, procesor 1800 MHz, 
512 MB RAM, karta graficzna 3D 


” 64 MB, 500 MB wolnego miejsca na 
dysku twardym, DirectX 9.0c 


ę” Demo pozwala spróbować swoich sił w trybach Grip i 
© 2 dema: 3 4 Speed Challenge, testując takie wozy, jak Nissan GT-R 
NFS ProStreet z Proto oraz BMW M3 E92, a także podziwiając widoki 
Sega Rally towarzyszące jeździe 
po trasie A-43-ln- 
terloop czy au- 
tostradzie poło- 
żonej na pustyni 
Nevada. Uwaga: 
po uruchomieniu 
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instalatora, nale- 
Windows XP procesor 2.8 GHz, Ś ienić fold 
512 MB RAM, karta graficzna 3 D A A NTZE 
128 MB, 1.4 GB wolnego miejsca docelowy insta- 


na dysku twardym, DirectX 9.0c lacji. 


Sega Rally to kompletnie nowa odsłona legendarne- 
go tytułu SEGA, łącząca najlepsze rozwiązania w tej 
klasie. Poczuj czym jest prędkość i adrenalina, 
ścigaj się po drogach, bezdrożach samemu lub 
w sieci. Zobacz, co oferuje najnowsza genera- 
cja grafiki, zmieniająca twój komputer w naj- 
szybsze i najlepsze samochody. Efekty zapierają 
dech w piersiach. 
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Windows XP procesor 2.0 GHz, 
| GB RAM, karta graficzna 3D 

128 MB, 1.2 GB wolnego miejsca 
na dysku twardym, DirectX 9.0c 


D<D NNUZ 


ARS nie dać się przy okazji schrupać przez ryby | 
; shooter większe. 


by dokopać wrog SCARABALL 

Z strefę i poi Zręcznościowo-logiczny klon słynnego 

o rodzącej się rebelii. na całym świecie Arkanoida. Wiele cieka- 
wych bonusów i power-upów do zebra- 


ALIEN WARS nia. Sterowanie za pomocą myszy. 
NAVAL STRIKE Prosta dwuwymiarowa kosmiczna strze- 
j Pomiędzy błękitnym niebem, a lazurowym lanka. Obsługa gry za pomocą myszy. 


morzem, pomiędzy bombowcami, a dzia- 
łami przeciwlotniczymi, toczy się wielka  FISHTALES 
bitwa. Rozpoznanie lotnicze złożyło mel- W podwodnym świecie istnieje prawdzi- 


) dunek o podejrzanym transporcie mor- wa rywalizacja o przetrwanie. Wygrywa 
skim. Musimy zniszczyć transportowce i większy i silniejszy. Nasze zadanie to na- 
zapanować nad szlakiem. łapać jak największą ilość mniejszych ryb i 
POMOBG TBEGOMIGZM 2 DZWOŃ OD PONIEDZIAŁKU DO PIĄTKU, W GODZINACH 11.00-17.00! 
INFOLINIA DLA GRACZY (0-52) ! Poczta elektroniczna: 


Redakcja CyberMychy nie gwarantuje, że pełne wersje gier W sprawie reklamacji prosimy dzwonić pod wyżej wymie- nia zawartości płyty na dysk twardy okaże się, że płyta ma 
i dema zamieszczone na płytach będą działały na KAZDYM niony numer infolinii. Reklamacji i wymianie podlegają wy- wady techniczne, prosimy o wysłanie DVD na adres Redakcji 


= 


komputerze (sprzęcie o każdej konfiguracji użytkownika)! łącznie płyty wadliwe. ( 
Z wszelkimi problemami i pytaniami dotyczącymi płyty do- W celu wykrycia na płycie ewentualnych wad, należy ), z dopiskiem REKLAMACJA. Po ponownym spraw- 
« łączonej do magazynu, gier, dem i dodatków na nich zamiesz- skopiować całą jej zawartość na dysk swojego komputera. dzeniu płyty, odeślemy egzemplarz bez wad ukrytych. 
zz czonych PROSIMY DZWONIĆ POD NUMER: Gdy procedura ta przebiega bez zakłóceń - płyta nie ma wad Płyta DVD dołączona do CyberMychy 12/2007 została prze- 
(0-52) . INFOLINIA CZYNNA JEST OD PONIEDZIAŁKU technicznych! testowane programem antywirusowym Norton Antywirus 2005 
DO PIĄTKU, W GODZINACH 11.00-17.00! Jeśli po sprawdzeniu wcześniej opisaną metodą kopiowa- (baza wirusów z dnia 16.11.2007). 
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POMOC TECHNICZNA: (0-52) 371-61-43, e-mail: pomoc©cybermycha.pl, poniedziałek-piątek 11.00-17.00! 


EKRAN TYTUŁOWY 


- rozpoczyna nową grę, nowym bohaterem. Prze- 
nosi nas do menu nowej kampanii. 


- tutaj ustawimy wszelkie parametry gry. 
- przenosi nas do wcześniej zapisanych gier. 
- opuść rozgrywkę. 
- uruchamia sekwencję filmową intro gry lub pokazuje infor- 
mację o autorach Sacred. 


EKRAN WYBORU BOHATERA 


ladiator, to poteżny wojownik, walczący w 
zwarciu. Jest świetnie wyszkolony i potrafi 
używać większości broni. Gładiatorzy posiadają 
siłę bestii, lecz są także zdolnymi aktorami swojej 

f| sztuki, zaczynając przedstawienie walki drwiną, a 
|| kończąc morderczym ciosem. 


Po rozpoczęciu nowej kampanii, przeniesieni zostaniemy do menu wy- 
boru postaci. Decyzja ma kluczowy wpływ na całą rozgrywkę. Każdy 
bohater rozpoczyna w innym miejscu świata Ankarii. Poza tym, każde- 
go cechują inne możliwości i umiejętności, co w efekcie daje diametral- 
nie różne ścieżki rozgrywki dla każdego bohatera. 


Aby wybrać postać, klikamy na jej wizerunku. W polu poniżej możemy 
wpisać imię naszego gracza. Więcej o poszczególnych bohaterach w 
dalszej części poradnika. 


£ 


Wprowadzenie - schody 


Niektóre, domy w Sacred mają więcej niż jeden poziom, do | 


którego można się dostać po schodach. Schody nie są traktowane | 


jak drzwi, tylko jako normalna ścieżka. Po prostu kliknij na nich 
lewym przyciskiem myszy i przytrzymaj go, by wejść w górę lub 
zejść na dół 
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| I. GLADIATOR 
STATYSTYKA | Odważny i bardzo silny Wie 
da: 33 BB i wojownik. Doskonale włada 
M (akśłka i | bronią białą, świetnie daje sobie radę w po- 


| jedynkach w zwarciu. Gladiatorzy posiadają 
siłę bestii, lecz są także zdolnymi aktorami. 
Zaczynają przedstawienie walki drwiną, a 
kończą morderczym ciosem. 
Najwłaściwszym orężem dla Gladiatora 
Sa miecz SBa topór, O ile ten pierwszy łatwo rozwijać poprzez 
_ uzupełnianie go specjalnymi kryształami, to z toporem nie jest już tak 
prosto. Ciężko znaleźć odpowiednią siekierkę z miejscem na kryształ, 
; ale jest to możliwe. Wówczas najlepiej wyposażyć gladiatora w obu- 
ręczny topór. Nie należy też zapominać o odpowiednim wyszkoleniu 
postaci do danego typu oręża. Tylko wówczas używanie specjalistycz- 
nych broni będzie miało sens. 

Jak na prawdziwego osiłka przystało, Gladiator musi szybko atakować 
i być odporny na obrażenia. Kluczowymi umiejętnościami do rozwoju 
, postaci są przede wszystkim: siła, odporność fizyczna i odporność na 
obrażenia, a także szybkość ataku. Wszystko jasne? 


Fizyczna regeneracja: 25 
Mentalna regeneracja: 0 
Charyzma: II 

Suma: 98 
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| 2. SERAFIA p 
Przedstawicielka potomków anielskiej rasy. STATYSTYKA 
Legendy mówiące o nich sięgają czasów na | Sia: 21 
długo przed osiedleniem się w Ankarii ludzi ogęmałość: 19 
Ay, ż * PARC Zwinność: 24 
i elfów. Serafinowie czerpią moc z niebiań- ż 0 

AE H. =. 3 Fizyczna regeneracja: 22 
skiej magii, walczą z gracją i dysponują sze- | Mentalna regeneracja: 9 
regiem potężnych umiejętności bojowych. | Suma: 105 
Serafinowie to zręczne istoty, potrafiące tę km=====<== | 
umiejętność wykorzystać nie tylko w walce. Dzięki szeroko rozwiniętej 
umiejętności Budowy Ciała, Serafia bardzo szybko regeneruje energię 
życiową, a nawet ją zwiększa. Dużą rolę w prowadzeniu tej postaci 
odgrywa także ciągłe rozwijanie zdolności magicznych. 


3. LEŚNY ELF 

Leśny Elf, a w zasadzie Elfka, to zarazem łowczyni i strażniczka lasu. 

Żyje w zgodzie z naturą, która ją otacza. Jej magia służy głównie do 

obrony. Używa łuków i strzał z zabójczą precyzją, a w walkę wręcz 
wdaje się jedynie w ostateczności. Co cie- 


ŚrysTyka | kawe, na każdym poziomie otrzymuje do- 


Siła: 13 | datkowy bonus do zręczności. Jako że Elf 
Wytrzymałość: 13 | nie dysponuje zbyt dużą siłą, a jest z kolei 
Zwinność: 29 | mistrzem w walce na odległość, starajmy 


| Fizyczna regeneracja: 21 
| Mentalna regeneracja: 24 
Charyzma: 25 
Suma: 125 


się używać łuków przeciwko atakom fi- 
| zycznym i kusz na ataki magiczne. Można 
też wykorzystać w walce konia. 

/ Krótkie łuki to przede wszystkim szybkie, 


POMOC TECHNICZNA: (0-52) 371 


43, e-mail: 


BOHATEROWIE 


przed wszystkimi atakami - zarówno 


3 ni, niemagicznymi. 
niami zadanymi wskutek działania 


zeznaczone są dla konkretnej rasy boha- 
» znajdziemy wiele zbroi, możliwych do 
określonych warunków. 
premie do swych zwykłych właściwości. 
zbroi. lm wyższy współczynnik poziomu, 
przed wszelakiej maści atakami. Nie- 
zy ciężar do dźwigania i wolniejsze ru- 


choć niezbyt silne uderzenia, zadające wyłącznie 

fizyczne obrażenia. Długie łuki oferują bonusy 

do wszelkiego rodzaju modyfikatorów, w tym do 
sztuk walki. Zadają przeważnie średnie obraże- 

nia magiczne lub trujące. Aby używać tego typu 

broni, należy jednak mieć odpowiednio rozwinięty 
poziom zręczności. Najsilniejszym typem broni są 
jednak kusze. Co prawda, broń ta jest dość wolna (w 
porównaniu ze zwykłym łukiem nawet bardzo powol- 
na), ale na szczęście ma bardzo wysoki współczyn- 
nik zadawanych obrażeń fizycznych i ogniowych. 
Najlepiej wypełnić wszystkie 5 slotów na broń 

odmiennymi typami łuków i kusz. 


4. MROCZNY ELF 
Już sama nazwa wska- 
zuje, iż mamy do czy- 
nienia z przeciwień- 
stwem słabego i mało 
wytrzymałego Elfa. 
Ten zabójczo groźny wojownik cienia jest 
potomkiem żądnej władzy rasy odszcze- 

; pieńców, spokrewnionych z czystą i szla- 
chetną rasą elfów. Mroczne Elfy posiadają siejące postrach umiejętności 
sztuk walki, preferują zatrute ostrza i walkę bez broni. 


STATYSTYKA 
Siła: 26 
Wytrzymałość: 18 
Zwinność: 26 
Fizyczna regeneracja: 20 
Mentalna regeneracja: 0 
Charyzma: 16 
Suma: 106 


5. MAG BOJOWY 


STATYSTYKA 
Mag Bojowy to klasyczny czarodziej, zjed- | si. 16 
ną tylko różnicą: gdy sytuacja tego wyma- Wytrzymałość: 15 


ga, potrafi także walczyć mieczem. Jednak 
najpotężniejszą bronią Maga Bojowego 
jest energia żywiołów, od której zadrżeć 
mogą największe góry tego świata. 


Zwinność: 20 

Fizyczna regeneracja: 4 
Mentalna regeneracja: 30 
Charyzma: 10 

Suma: 105 


6. WAMPIRZYCA 


Wampirzyca za dnia jest walczącym w 


Po o also / zwarciu rycerskim wojownikiem, rozno- 
We JAAA | szącym wrogów na ostrzach mieczy, a nocą 
A dk 21 ; | piekielną drapieżną bestią, przemieniającą 


| swe ofiary w bezwolne sługi za pomocą 
/ przesiąkniętych krwią pocałunków. Walka 
| nakoniuz pewnością nie jest mocną stroną 


| Wampirzycy 


Fizyczna regeneracja: 22 
Mentalna regeneracja: 0 
Charyzma: 21 

Suma: I 14 


poniedziałek-piątek 11.00-17.00! 
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HARRY POTTER Characters, Names and Related Indicia Are Trademarks of and © Warner Bros. Entertainment Inc. KC 
Harry Potter Publishing Rights © J.K. Rowling. © 2007 Warner Bros. Entertainment Inc. All rights reserved. 
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TYLKO DLATWARDZIELI! FILM 


(Noo... jeśli rodzice pozwolą!) 


Trzecia cześć filmu na podstawie klasyki gier 


| komputerowych. Alice musi stawić czoło swo- 
im ulubieńcom - zombie, korporacji Umbrella i 
niecnemu wirusowi! Już jest. 


Mroczny, tajemniczy płatny morderca zosta- 
wia świadka i musi naprawić ten błąd. Kod 
kreskowy na czaszce kryje jakąś tajemnicę. 
Jego tropem ruszają agenci Interpolu i rosyj- 
scy wojskowi. Już w kinach. 


Kontynuacja przeboju kina sf - kolejne star- 
cie dwóch gigantów. Czy wreszcie wyszło 
autorom, czy też nie - okaże się na koniec 
miesiąca. 


IMPERIAL - CINEPIX 


FILM ZEIT ROMFRS 


: 5 GRUDNIA 2007 


Film na podstawie pierwszej części trylo- 
gii fantasy Philipa Pullmana pt. „Mroczne 
Materie”. Wszystkich lubiących czytać za- 
praszamy od razu do bibliotek! Tym, którym 
ciężej przychodzi składanie literek, przed- 
stawiamy fabułę. Lyra, główna bohater- 
ka, osierocona przez rodziców, mieszka w 
Oxfordzie. Kiedy jej przyjaciel, chłopiec ku- 
chenny Roger, zostaje porwany przez posta- 
cie zwane przez wszystkich „grobalami”, 
dziewczynka wyrusza na poszukiwania, 
które prowadzą ją na daleką Północ. 

zuje się, że istnieje inny świat, ró 


SMS: Filmowa wersja gry „Halo”, której jednym z producentów miał być Peter Jackson, na razie została zdjęta z planów 


DYSTRYBUCJA PL 


LI rSEEA DIHCZŚLUFĄ «w 


PREMIERA 


STYCZEŃ 2008 


Osiołek Rucio opowiada prawdziwą histo- 

rię o Don Quixocie. Podobno nie był on sza- 

lonym rycerzem, tylko bardzo inteligentnym, 

wesołym i pełnym życia kompanem. Wraz 

z rumakiem Rosynantem i wiernym pomoc- 

nikiem Sancho Panzą, wyruszają na poje- = 

dynek z „Rycerzem z Księżyca”, od wyniku którego zależeć będzie 
wszystko. Na ich drodze stanie jednak wielu wrogów, którym będą 
musieli stawić czoło. Ciekawe! 


MONOLITH FILMS | 


| 
| 
| 
| 


" Universala i Foxa. e W maju 2010 do kin trafi czwarta część przygód zielonego ogra pod tytułem „Shrek Goes Fourth”. UL) 


24 HW KI 


DO GÓRY NOGAMI 


By wyrobić sobie całkowity obraz ProStreet wystar- 
czyłoby wziąć "pod lupę” Carbona i wszystkie jego 
cechy obrócić o przysłowiowe 180 stopni. Przede 
wszystkim wyścigi rozgrywane są za dnia, na spe- 
cjalnie do tego przygotowanych, zamkniętych are- 
nach. Nie możemy już swobodnie poruszać się po 
mieście i podbijać kolejnych dzielnic, by na końcu 
zabawy stać się mistrzem kierownicy. Tutaj wy- 
starczy przyjechać do mety przed innymi 
zawodnikami, by zarabiać pieniądze — J 
zdobycie odpowiedniej ilości „zielonych” | 
odblokowuje kolejne turnieje. Oczywi- 
ście to jeszcze nie wszystko, ale nie ma- 
my zamiaru psuć zabawy. ;-) 


Ę 


Dużo zmian, dobra grafika, świetny gameplay, wciąga __ 


Windows XP/Vista, procesor Pentium 2,8 
GHz (Vista Pentium 3.0 GHz), 51 2 MB pamięci: 
RAM (1 GB dla Vista), 128 MB karta graficzna I 


dźwiękowa 


4 ż 


| «m 


Jak już napisaliśmy, esencją rozgrywki jest wygrywanie jednego wyścigu 
za drugim. Na szczęście nie jest to tak monotonne, jakby się mogło po- 
czątkowo wydawać. Nie tylko bierzemy udział w starciach, które polega- 
ją na pokonaniu kilku okrążeń w jak najlepszym czasie. Bierzemy również 
udział w dynamicznych konkurencjach, polegających chociażby na paleniu 
gumy, by zaraz po tym przejechać dany odcinek trasy w kilkanaście se- 
kund. A jakie bryki oddano do naszej dyspozycji? Z najciekawszych wy- 
mieńmy Hondę, Audi, BMW. 


uje, że mamy do 
tnim odbiorcom 


Wreszcie otrzymaliśmy to, na co czekaliśmy od dawna — możemy nisz- 
czyć samochody! Wgniecione maski, zbite szyby, wygięte spojlery — 
wszystko to zobaczymy prawie w każdym wyścigu. Warto dodać, że 
istnieje wreszcie opcja wykluczenia gracza z wyścigu. Może tak się stać z 
dwóch powodów — bardziej prymitywnego, czyli falstartu oraz nieco 
bardziej wyszukanego. Włączamy nitro, pędzimy co najmniej 200 km na 
godzinę, aż nagle coś się dzieje i wypadamy z toru, dachowanie, kozioł- 
kowanie, nagle samochód wybija się do góry i przelatuje przez bilbo- 
ard....Efektownie? Jasne.... Ale musimy wrócić na start. 


Need for Speed: ProStreet stara się 
nie stawiać poprzeczki zbyt wysoko i 
oferuje miłą, aczkolwiek momentami 
zbyt łatwą zabawę. Już na samym po- 
czątku program za pomocą specjal- 
nych strzałek umieszczonych na torze, 
podpowiada nam, którędy najlepiej 


pojechać i kiedy zdjąć nogę z gazu. Tę 
ostatnią czynność wykonujemy spora- 
dycznie, ponieważ nadal mamy do 
czynienia z typową grą zręcznościową 
— wchodzenie w zakręt, kiedy na licz- 
niku widnieje ponad „setka”, jest tutaj 
na porządku dziennym! 


1 Wy 


Akcja nie rozgrywa się już w nocy, więc 
wszystkie tekstury widzimy bardzo do- 
kładnie. Grafika może nie powala na kola- 
na, ale zasługuje na uznanie. Poszczególne 
trasy wyglądają naprawdę realistycznie, 
modele samochodów i postaci (kibiców, 


sędziów, etc.) nie są kanciaste, ale bardzo 
naturalne. Podobnie ma się sprawa z ani- 
macją elementów gry. Dodatkowo warto 
zauważyć, że Pro Street zaaplikowano 
zaawansowany model fizyczny. Odpadają- 
ce części pojazdów zachowują się tak, jak 
w rzeczywistości. 


opon / palenie gumy to dopiero czad! 


Grę cechuje niepowtarzalny klimat. Producenci zrezygnowali z usług praw- 
dziwych aktorów, niemniej zadbali o kilka innych elementów. Świetnie do- 
brane głosy postaci zapowiadających wyścigi, scena, masa kibiców, ryk 
silników, „zapach” spalonej gumy — wszystko to sprawia, że nie możemy 
oderwać się od monitora przez długi czas. Całą otoczkę niestety psuje kiep- 
ska ścieżka dźwiękowa. Electronic Arts jak zwykle wykupiło licencję na (wg 
firmy) najlepsze kawałki — te jednak nie przypadły nam do gustu. 


ZACHOWAJ OSTROŻNOŚĆ NA DRODZE! 


A 


Kole: 
następn 
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Podczas zderzeń uszkodzeniom ulega zarówno karoseria pojazdu, jak i silnik. A 
uszkodzenia jednostki napędowej zmniejszają szanse na wygranie wyścigu! 


Piwwewu uszkodzenia PORZYŻO CE OLA Nadal możemy całkowicie zmienić nasz samochód. Ustalamy więc 


Lekkie uszkodzenia: drobne uszkodzenia karoserii i pogorszenie osiągów. maksymalną prędkość z jaką ma poruszać się nasza bryka, dbamy o 

e uszkodzenia: poważne uszkodzenia karoserii i dramatyczne ograniczenie chłodzenie silnika, wagę, obieg powietrza, sposób przełożenia skrzyni 

osiąg w. ay z, YA, ? ę 2 , - 

Zniszczenie: koniec wyścigu! biegów, przyśpieszenie i wiele, wiele innych elementów. Nie da się 
ukryć, że modyfikacje pojazdu mają olbrzymi wpływ na jego zachowa- 
nie w trakcie wyścigu. Niewłaściwe zmiany mogą więc spowodować, 
że przestaniemy w ogóle wygrywać, zaś te najbardziej udane sprawią, 
że z miejsca staniemy się zwycięzcami we wszystkich turniejach! 


Need for Speed: ProStreet nie stanie 
się grą roku — to pewne. Jednak wpro- 
wadza swojego rodzaju powiew świe- 
żości do serii, a co ważniejsze, jest 
skonstruowany tak, by zdobyć uznanie 
u fanów poprzednich części, jak i gra- 
czy, którzy dopiero rozpoczynają swoją 
przygodę z arkadowymi (zręcznościo- 
wymi) wyścigami. Widzimy, że autorzy 
przyłożyli się do produkcji, zdając sobie 
sprawę, że nie mogą w nieskończoność 
oferować nam tych samych gier w no- 
wym opakowaniu. Ciekawi nas tylko, 
czy po odświeżeniu „enefesa” przyj- 
dzie czas np. na FIFĘ? 
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Fenomenalny, bo 

inaczej tego okre- 

Ślić się nie da, 

A wygląd zewnętrz- 

ny, to jeszcze nie 

wszystko. Wygo- 

da, sporo miejsca 

! w środku oraz 

takie dobrodziejstwa, jak komputer pokładowy, 

podwójnaklimatyzacja, centralny zamek i automa- 

tyczne lusterka, to dopiero czad. Nie wspomina- 

jąc już o podstawowym wyposażeniu — apteczce 
pierwszej pomo- 
cy czy dwóch 
poduszkach po- 
wietrznych. Cie- 
kawe, za ile lat to 
wszystko zoba- 
czymy również 

w grze? 


2006 NISSAN 350Z 


Bryka, jak ta lala. Osiąga maksymalnie 250 km 
na godzinę, do „setki” przyśpiesza w niespełna 
sześć sekund, posiada zarówno automatyczną, 
jak i ręczną skrzynię biegów. Wóz znalazł się na li- 
ście dziesięciu najlepszych aut magazynu Car and 


Driver w 2003 ro- 
ku. Nic dziwnego 
więc, że Electro- 
nic Arts postano- 
wiło przenieść go 
do gry, chociaż 
na rynku dostęp- 
ny jest już 5 lat, a 

jak zauważyliśmy 

— EA interesuje 

się albo  klasy- 

kami albo super 

nowoczesnymi 

autami. 


1969 DODGE CHARGER 


Patrząc na ten 

£| wóz mieliśmy 

| skojarzenia z Flat- 

Outem — do tam- 

tej gry świetnie 

by się nadawał, 

ale w Need for 

. Speed: ProStre- 

et również spełnia swoją rolę. Co prawda teraz, 
by móc pojeździć w „realu” taką bryką, trzeba na- 
prawdę słono zapłacić, lecz na szczęście zamożne 
Electronic Arts zainwestowało i „wrzuciło” Do- 


dge'a do wirtu- 
alnego świata. | 
Dodajmy, że pro- k 
dukcję samocho- 
du zakończono 
w 1974 po wy- 
produkowaniu 
niespełna 21 ty- 
sięcy egzemplarzy! 


1999 NISSAN 
SKYLINE 


R34 


Pięciobiegowa 
automatyczna 
skrzynia biegów, 
sześciocylindro- 

4 wy silnik, a nade 
wszystko — wy- 
goda, prędkość, 
przyśpieszenie i 

wręcz idealny wygląd zewnętrzny. I czego chcieć 

więcej? Pieniędzy naza- 

kup? Teraz już nie trze- 

ba. Wystarczy 139,90 

PLN, by zakupić Need 

for Speed: ProStreet, 

by cieszyć się tym, jaki 

kilkudziesięcioma inny- 

mi pojazdami! 


CD Projekt 


dzieciom 


Twój SMS nie może mieć więcej niż 120 znaków. Koszt SMS-a: I zł netto (1,22 zł brutto). Ze zwycięzcami skontaktujemy się 
telefonicznie, a listę laureatów opublikujemy w numerze grudniowym CM. Regulamin SMS-owych konkursów na www.cybermycha.pl 


TM 
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Stare dobre The Sims. Ta gra zapoczątkowała 
| symulację życia! Kierując Simem od kołyski, | 
| musimy tak zadbać żeby dom dziecka go nie | 
| zabrał! Później dziecko musi się dobrze 
| uczyć, bo pójdzie do szkoły specjalnej! Ale 
f plusem nauki jest dostanie od babci 100 
| simoleonów! Ale nie o tym mowa. Grafika jak 
na tamte czasy bardzo dobra, meble 
* dobrze odwzorowane. Trawa piękna, 
/ ogród! Po prostu "raj". (...) Rzecz jasna 
__ wszystko co Simy zrobią to naprawdę! 
„ Simy nie są lalkami. Śpi to śpi, gra to gra, 
ś_ uczy się to się uczy! Są do kupienia 
4 w jednym pudełku albo 
dodatk i oddzielne (meble, 
elektronika, dekoracje, 


AGD, ściany, 
kominy). B 
Mnie to GG 
uzależ- 


nia, Simsy są kochane! 


Znowu w pierwszej piątce. Czyżby 
kórliki mu pomagały? To e 
nazywa zaklinanie Topu* 


LEGO STAR WA | 
THE ORYGINAL TRILOGY W 


„Nagły wzlot „Legasów” 
Zbiorą się w końcu Pak | 
! zostaną na Topie? 
Zobaczymy za 
Nieważne, da 
Czy tak się 
„złożyło”, cz 
ra zm: 
e, he - wi 
stalowych W 
twardzieli 
W Ścisłej 
Czołówce! 


1224 


głosy 


TRANSFORMERS 
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WWP to bardzo 
fajna gra, grafika 
superowa! Te 
Wormsy służą 
bardziej do gry przez internet. 

Gra jest w wersji polskiej. Dzięki „Team 
17” znalazła się tam Wormopedia, która 
mówi, jak używać broni i dodatków. Są tam pozmieniane bro- 
nie, lepsze niż w Worms 2. Bardzo fajne są misje. Polecam! 


(...) Gdy zainstalowałem 
grę Flatout, zacząłem w 
nią grać, aż do nocy. Więc 
postanowiłem kupić część drugą. 
Po zainstalowaniu jej ujrzałem grę 
swoich marzeń! Piękna grafika, fan- 
tastyczna muzyka i wiele frajdy! (...) 
Niestety moim zdaniem ta gra jest 
zbyt brutalna, a szczególnie 12 
minigier. Ale i tak polecam! 


Dziękujemy za wszystkie nadesłane teksty. Jest 
ich tak dużo, że drukujemy jedynie wybrane frag- 
menty Waszych recenzji. Przypominamy, że tek- 
sty nie są redagowane - zamieszczamy je w 
tym dziale bez ingerencji redakcyjnej (popra- 
wiamy ewentualne błędy ortograficzne). Tak 
więc, piszcie na adres: 


HARRY POTTER | NEED FOR SPEED: | 


I ZAKON FENIKSA 


D FOR SPEED: 
MOST WANTED 


(...) W tej 
grze  po- 
dobają mi się posta- 
cie i teksty przez nich 
mówione, a najfaj- 
niejsze jest to, że gra 
odbywa się w: cza- 
sach średniowiecz- 
nych. To wszystko co 
myślę o tej grze. 


z dopiskiem 


PRO EVOLUTION 
SOCCER 6 
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OPUS DENNERT 


|) Nie wiedzieć czemu, lubimy czarno-białych ludzi > 


W Thrillville: Off the Rails masz swoją po- 
stać. Przed rozpoczęciem gry wybierasz 
jedną osobę z grona trzydziestu wzorco- 
wych, a następnie określasz jej karnację, 
kształt twarzy, rodzaj włosów, ubranie, itp. 
Cały proces zajmuje parę minut i pozwala 
wykazać się dużą wyobraźnią. 


Pierwsze chwile z grą są dość trudne. Na ekranie pojawia 
się sporo różnych informacji i nie bardzo wiadomo, co z ni- 
mi robić. Szczęśliwie gra posiada bardzo dobrego „prze- 
wodnika”. Omawia on wszystkie aspekty zabawy: 
budowanie, zarządzanie, obsługę zwiedzających i gry. 


Twój bohater lub bohaterka - w tym przypadku jest to Kir- 
steen — może swobodnie poruszać się po świecie gry, który 
składa się z kilku wielkich parków rozrywki połączonych ze 
sobą tunelami. Każdy z nich ma określoną tematykę: woj- 
sko, dziki zachód, samochody, itp. Kolejne parki pojawiają 
się w miarę twoich postępów w grze. 


i 


|. | Te świecące puchary to właśnie nasz „przewodnik” 


zaqoieofftheraiis Windows XP, procesor 1 GHz, 256 MB RAM, 
zmosłiriwec"" ; karta graficzna 3D 128 MB, 3,44 GB wolnego 
miejsca na dysku twardym, CD-ROM x8, DirectX 9.00 


ary geasarts „comig 
CENA: ań 


EXPLORER AND MAPMAKER. 


Jeśli chodzi o zarządzanie parkiem, masz do wy- 
boru sporo różnych opcji. Możesz zatrudniać i 
zwalniać pracowników, określać ceny za różne 
zabawy, prowadzić kampanie reklamowe - 
wszystko po to, by o naszym parku dobrze się 
mówiło i pisało. Przy dobrych recenzjach na- 
pływ odwiedzających jest murowany. 


Ę | Prowadzenie parku nie jest straszniejsze od, 
/ powiedzmy, przejażdżki tą wodną kolejką  / 
—— WWE -. EZCSWTWNCZNRENWOWNWAYCTĆ 
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) Wiesz, skąd wzięła się nazwa Ameryki? Nie? To zagraj —— 
a ZZ ROZ RGG. ,  ,  „owiawecooo 


W każdym parku spotkasz mnóstwo odwiedzających: pojedyncze dzieci, do- 
rosłych, całe rodziny. Przechodząc między nimi warto słuchać tego, co mówią. 
Gdy parę razy usłyszysz, że nie ma nic do picia albo diabelski młyn jest za 
szybki, wtedy wiadomo, że trzeba postawić budkę z napojami, a młyn prze- 
projektować. Z wieloma osobami można też porozmawiać na różne ciekawe 
tematy. 


Choć w parkach nie brakuje różnych 
zabaw (o których za chwilę), główną 
atrakcją są różnego rodzaju kolejki gór- 
skie. Kilka jest gotowych na samym po- 
czątku gry, ale kolejne musisz budować 
sam. Jest to bardzo proste; wystarczy 
kilka minut, by ujrzeć pierwsze owoce 
swojego geniuszu inżynierskiego. Łą- 
czysz po prostu ze sobą kolejne tory, 
zestawiając je jak klocki. Potem jeszcze 
kilka dodatkowych atrakcji w rodzaju 
ognistych obręczy, pętli albo wzniesień 
i dzieło gotowe. 


Pieniędzy często masz więcej niż energii, co jest 
dość frustrujące. Nici z budowania, bo nie ma prądu 4 


Najważniejsze jest budowanie. W 
Thrillville jest to wyjątkowo proste, 
ponieważ NIE można budować tu 
wszędzie (jak w innych grach tego 
typu). W każdym parku są specjalnie 


wyznaczone do tego strefy i tylko 
tam możesz wznosić nowe karuzele, 
kolejki i inne atrakcje. Budując należy 
pamiętać o pieniądzach, a przede 
wszystkim o dostępnej energii. 


| 
| 


| 
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Grafika Thrillville może się podobać lub nie - zależy, czy ktoś 
lubi kreskówki - jednak na pewno ciężko będzie znaleźć grę, w 
której użyto by więcej barw. Wszystko jest tu bajecznie koloro- 
we, poczynając od obiektów rozrywkowych, poprzez odwie- 
dzających, a na niebie kończąc (zwykle niebieskie, ale dużo się 
na nim dzieje). Podobać mogą się również minigry. Wiele wyglą- 
da dość sztampowo, ale zdarzają się wśród nich perełki w ro- 
dzaju naszych ulubionych Bandito Chinchilla i Stunt Rider. 


TRZY PEREŁKI 


Bandito Chinchilla > 
Prosta bijatyka, w której dzielny Chin- 
chilla ratuje swoją siostrę. Do wyboru 
masz cztery postacie stosujące różne 
ciosy. Sterowanie to sześć klawiszy, 
wystarczy ich, by pokonać legiony pie- 
sków preriowych, jaszczurek, skaczą- 
cych ropuch i żółwi. Możesz też zbierać 
| różne gadżety i broń, na przykład gita- 
rę albo miotłę. A okrzyki Chinchilla są 
naprawdę cool. 


4 Stunt Rider 

Jazda na rowerze po wertepach. Na 
przejechanie każdego odcinka masz 
ograniczoną ilość czasu, a teren jest 
bardzo nierówny. By wygrać, trzeba 
uważać nie tyle na prędkość, ile na 
utrzymanie równowagi na rowerze. 
Nie jest to łatwe. Nie raz zaliczysz 
kraksę, która tutaj wygląda wyjątko- 
wo efektownie. 


00:57:11 


TIME REMAINING 


Squadron Ace > 
Z wyborem trzeciej minigry mieli- 
śmy problem, ale w końcu stanęło na 
Squadron Ace. Lecisz samolotem z 
okresu pierwszej wojny światowej, a 
twoim celem są balony, sterowce oraz 


inne samoloty. Zabawa jest maksy- 
malnie uproszczona, ale nie wiedzieć 
czemu wciąga. Obowiązkowe dla po- 
czątkujących lotników. 


Wszystkie parki pełne są różnego rodzaju minigier. Wystarczy podejść 
do jakiejś budki, kliknąć Enter i voilą, jesteś w środku. Gier jest około 
pięćdziesięciu, przy czym prawie wszystkie dostępne są też z pozio- 
mu głównego menu. To jedna z ich zalet - nie trzeba budować wiel- 
kiego parku, by móc się nimi cieszyć. A jest czym. Wśród nich są 
tradycyjne strzelaniny FPP, wyścigi samochodowe, bijatyki, proste sy- 
mulacje lotnicze, strzelnice, golf, jazda na byku i wiele, wiele innych. 


PUT ON YOUR BOXING GLOVES IN THIS 
SOUTH-OF-THE-BORDER SIDE- 
SCROLLER. CAN YOU RESCUE 

BANDITO'S SISTER? AND WHY IS HE 
CALLED A CHINCHILLA? 


= 


2) Thrillville to naprawdę bardzo fajna, nieskomplikowana gra ) 


Thrillville nie jest doskonałe, bo minigry i kolejki zaczynają 
jednak po pewnym czasie nużyć, jednak naszym zdaniem 
jest bliskie ideału, przynajmniej w kategorii gier o budowa- 
niu parków rozrywki. Dlaczego? Z trzech powodów: jest 


prosta, każdy znajdzie w niej coś ciekawego i świetnie na- 
daje się do wspólnej zabawy. Brakuje co prawda możliwości 
gry przez internet, ale na przyjęcia, do wspólnej zabawy 
przy jednym komputerze, jest idealna. 


... BADA www.zlotykompas.pl Mer _DEGCA WARNY BROS. PICTURES 
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Kolejna odsłona serii Space Empires. Ma- 
my możliwość opracowywania nowych 
| technologii, projektowania nowych okrę- 
| tów, prowadzenia wojen na szczeblu tak- 
| tycznym, tłumienia buntów i nawiązywania 
kontaktu z innymi rasami. Ponadto narzę- 
| dzia do tworzenia poziomów i kampanii 
| umożliwiają kontakt z miłośnikami Space 
| Empires. Zawiera Star Fury. 
| No, wreszcie przyzwoiła:ce- 
| na, niez kosmosu! 


Przełączając się pomię- 


| dzy sierotami Baudela- 
ire, można wykorzystywać ich unikalne | 
| umiejętności. Będzie to bardzo przy- 
| datne podczas wszystkich 15 dużych i 


strasznych misji - od głębokich kata- 


| kumb pod posiadłością Olafa do posęp- 


nych nabrzeży jeziora Lachrymose. Być 
może spodziewasz się łatwego zwycię- 


| stwa i pokrzyżowania podłych planów 


Hrabiego Olafa? Oczywiście wszystko 
jest możliwe, ale jest więcej niż bardzo 
prawdopodobne, że każdy twój sukces 
będzie tymczasowy i przejściowy, ponie- 
waż smutek, nieszczęście i 
niedola to wszystko, 
czego możesz być pe- 
wien w Serii Niefortun- 
nych Zdarzeń... Ale 
j cena już robi się 

fortunna! 


| ły bardzo stare - skąpe pozostałości po 
| dawno wygasłych cywilizacjach. Zdołał 


Mojżesz od wczesnych lat zdradzał zafa- 
scynowanie tajemniczą nauką alchemiq. 
Studiował zapiski, które już wówczas by- 


| zbudować mityczną broń i kiedy Faraon |. - 
| odmówił pozwolenia na wyjście Synów | - 


i „ciutek” cierpliwości, pewnie 
| niedługo będzie taniej! 


Izraela z Egiptu, użył jej, ujawniając świa- | 
tu niszczącą siłę. Egipcjanie nazwali tę ko 
broń Aniołem Śmierci. Faraon skapitulo- | 
wał, rozpoczął się Eksodus... Setki lat po 
tych wydarzeniach pamięć o Aniele Śmier- 
ci zaginęła. Przynajmniej tak się wszyst- 
kim wydawało... Proste jak drut - musisz 
rozwikłać tę zagadkę dla dobra ludzkości. 
Cierpliwym zalecamy jeszcze 


0 KAPITAN BICEPS JEST STRASZNY, 
(36%. JEGO MATKA JESZCZE GORSZA! 


Nosisz kask, 
żeby ukryć 
Facjatęć 


Obrażając 
mnie... +-.Ściągnąłeś 
siebie gniew 


mistrza 
ZE, magnetyzmu! > P 
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Jestem sf 
Magnetuk... przed moim 
A s magnetyzmem, 

metale! M 


| ILE JESZCZE MOŻNA ZAROBIĆ NA LICENCJI NBA, NIE ZMIENIAJĄC PRAK- 


TYCZNIE NIC W KOLEJNYCH ODSŁONACH SERII WYDAWANEJ PRZEZ ELEC- 
TRONIC ARTS? PRODUCENT JAKOS NIE MA ZAMIARU ODPOWIADAĆ NA TO 
PYTANIE - CHCE JEDYNIE WYCIĄGNĄĆ KOLEJNE PIENIĄDZE Z NASZEGO 
PORTFELA... SMUTNE, ALE PRAWDZIWE. 


Z pewnością podziw budzi lista try- 
bów rozgrywki — tych do naszej dys- 
pozycji oddano całą masę. Rozgrywka 
za pośrednictwem Sieci, tryb dla jed- 
nego gracza (sezon z komputerem), 
pojedynki „jeden na jeden”, turniej 
FIBA WORLD, zróżnicowane możli- 
wości treningu (w tym nauka „wsa- 
dów ”), mecz towarzyski, konkurs 
rzutów za „trzy”. Jak więc nie- 
trudno zauważyć, NBA LIVE 08 

to nie gra, w której wygrywa- 

my jedno spotkanie za dru- 


1 A gim, dlatego też fani będą 


Jedna wielka rodzina... 3 się bawić przez kilkadzie- 


siąt godzin! 


ARCADE — NIE? 


Electronic Arts szumnie zapowiadało nową opcję Go-To 

Basketball, która miała sprawić, że w NBA LIVE 08 docze- 

kamy się rewolucyjnych zmian w rozgrywce. Najnowsza 

część serii miała być bowiem symulacją z prawdziwego zda- 

rzenia, a nie grą zręcznościową. Czy udało się to osiągnąć? A < s nm 
Niekoniecznie. Gameplay jest podobny do tego, z którym * > 
obcowaliśmy przed rokiem. Wyrzucono jedynie elementy 

bardzo widowiskowe, czyli takie, jakich z pewnością nie zo- 

baczymy nigdy na meczu koszykówki. A tak — bez zmian. 


STARTING LINEUP 


=, ) Stary, a czy Ty potrafisz doskoczyć do tablicy? Patrz! 
ZMĄDRZELI 


Ulepszono zachowanie komputerowych przeciwników. Nie 
ma tu mowy o rewolucji, ale widać, że autorzy popracowali 
trochę nad Sztuczną Inteligencją. | bardzo dobrze! Oponenci 
konstruują naprawdę przemyślane akcje, bardzo często popi- 
sują się efektownymi (oczywiście realistycznymi!) zagraniami, 
świetnie ze sobą współpracują. Czasem jednak się gubią i w 
bezmyślny sposób pozbywają się piłki lub zapominają o kryciu. 
A A E > - No cóż, przecież nikt nie jest idealny. 
£ Kinrinn A Cłnudamirn 
Ktokolwiek widział piątego, ktokolwiek wie 


a a 5G 
L Barhosa 


(24) Zróżnicowane tryby, ulepszona SI e — 


ALARA >| 


ORTSJĘ a 
Taki wsad, że aż przez tablicę przeleciał ay ZZEJBIEJ O" SĘ ; 


Kaa! 
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SMACZKI 


Z pewnością może podobać się to, że wielu zawodników, 
których oczywiście znamy z prawdziwych spotkań koszy- 
kówki, w NBA LIVE 08 również charakteryzuje się zagra- 
niami specyficznymi dla swojego stylu. Bruce Bowen często 
podbiega do narożników, by stamtąd rzucić za trzy, a Koby 
Bryant kończy mecz zwykle z kilkudziesięcioma punktami na 
koncie. Kontrastowo słabsi zawodnicy często niedokładnie 
podają, gubią piłkę, nie trafiają do kosza... 


BRRFIKA 


[CESE 


___.| Mało zmian względem poprzedniczki, grafika 


8 sma Windows 2000/XP/Vista, procesor Pentium 
2 1300 MHz (Vista Pentium 4 2.4 GHz), 512 MB 
LE pamięci RAM, 64 MB karta graficzna i dźwiękowa 


DCENF DGOLNA 


JĘZ"KOWH 


DESTR"BLITOR: 
ER FOLSKA 


Pod względem graficznym, NBA LI- 
VE 08 jest niemal identyczny, jak jego 
poprzednik z zeszłego roku. Szko- 
da, bo edycje dedykowane konso- 
lom nowej generacji charakteryzują 
się fenomenalną wręcz oprawą wi- 
zualną. A tutaj co mamy? Kanciaste 
modele postaci oraz publikę stwo- 
rzoną metodą „zróbmy cztery mo- 
dele postaci, a potem kopiuj, wklej, 
kopiuj, wklej, aż zapełnimy cały sta- 
dion, hej!”. Sytuację próbuje ratować 
klimatyczna ścieżka dźwiękowa, na 
którą składa się spora ilość kawałków 
w klimatach hip-hop, rap, etc. 


Najlepiej załatwię to osobiście, pomyślał Iverson 


= 


Ali. 


ŃTEKETS 


ALE TO JUŻ BYŁO... 


NBA LIVE 08 to raczej pozycja 


dedykowana tym, którzy nie mieli 


okazji zakupić gry przed rokiem. 
Zróżnicowane tryby rozgryw- 
ki, Sztuczna Inteligencja kom- 
puterowych przeciwników, to 
bezsprzecznie największe atuty 


omawianego produktu. Jednak no- 


wa produkcja Electronic Arts nie 


jest raczej warta zakupu — wszyst- 


ko to, co oferuje, już przerabia- 
liśmy. | to nie jednokrotnie. Jeśli 
edycja 2009 niewniesie żadnych 


rewolucyjnych zmian, będzie nie- 


ciekawie... Oj, nieciekawie... 


1— WE m m 


| Dzieci wybierają zawody aktorek, 
piosenkarzy, strążaków, policjantów, itp. 
| Tylko Jaś mówi, że chciąłby zostąć 

| św. Mikołajem. 

- Czy dlątego Jąsiu, że roznosi prezenty? 
- pytą nauczycielką. 

- Nie. Dlątego, że prącuje raz w roku 


| ozzciy ZOO EEE ORZ 


świ i św. Mikołaj rozdaje 
Przed świętami S$ A 


prezenty na ulicy. Jasio po otrzym 
jednego z nich BOWIE... 
- święty Mikołaju, dziękuję c! za 
rezent. „AE 
Ę Głupstwo - odpowiada święty 
Mikołaj. - Nie masz mi za co 
dziękować. 
5 owa ale mama mi kazała. 


4 


Cybertransformacj. - 
grudnia! 


Sprawdź w nowym numerze Extry już 


| 


a przeciwni 


Zniszczenie ratusz 
" Z 


Ja 


Tym razem akcja gry przenosi nas na tereny Dalekiego Wschodu. 
Do naszej dyspozycji oddano trzy kampanie, po pięć misji w każdej. 
Kierujemy poczynaniami Chińczyków, Japończyków oraz Hindusów. 
Szkoda tylko, że mało interesujący i ubogi w szczegóły wątek fabu- 
larny gdzieś zanika już po kilkudziesięciu minutach zabawy. Wówczas 
gracz skupia się wyłącznie na wydobywaniu surowców, budowaniu 
armii i atakowaniu bazy przeciwnika. Nie zmienia to jednak faktu, że 
gra piekielnie wciąga i absorbuje nawet wybrednego gracza. 


pyziak 


The 
Shogunate 


Pierwsza kampania toczy się w XV wieku. | 
Jesteśmy świadkami fikcyjnej wyprawy Chiń- | 
czyków na niezbadane tereny Nowego Świata. | 
Najciekawszymi elementami zawartymi w | 
tym rozdziale są przede wszystkim unikalne | 
karty. Przykładowo dysponujemy możliwością i 
skorzystania z Daru Konfucjusza — wówczas nie 
musimy czekać na posiłki, które „zamówiliśmy” 
w metropolii. Świetnym rozwiązaniem jest 
także pojawienie się cudu świata (wznosimy go, 
by awansować do następnej epoki) nazwanego 
Świątynią Nieba. Możemy dzięki niej wyleczyć 
| wszystkich naszych podopiecznych. 


Windows X], procesor Pentium 1400 MHz, 
256 MB pamięci RAM, 64 MB karta graficzna 


i dźwiękowa 


O ile wcześniej opisana część gry jest łatwa, o tyle w 
tym przypadku musimy się już nieco bardziej wysilić. 
Jednak wszystkie nasze starania są odpowiednio na- 
gradzane, ponieważ na ekranie komputera oglądamy 
niezwykle efektowne walki z udziałem naszych po- 
tężnych jednostek (wśród nich kluczową rolę pełnią 
uzbrojeni po zęby samurajowie). Jako ciekawostkę 
należy potraktować opcję postawienia budowli Wro- 
ta Torii, która pozwoli nam zwiększyć ilość punktów 
doświadczenia o 150 procent. 


The 
Shogunate 


W trakcie przerywników filmowych 
dowiemy się niejednego 


Ostatni z rozdziałów umożliwia... uwaga... pokierowanie czterema typami słoni. 
Tak! Dodatek pozwala nam korzystać z umiejętności zwierząt! Nie musimy chy- 
ba dodawać, że dzięki temu rozgrywka jest o wiele bardziej ciekawa. Oczywiście 
nie dostaniemy ich od razu. Najpierw musimy rozbudować bazę oraz wydobyć 

odpowiednią ilość surowców i awansować do trzeciej ery (z pewnością w przy- 
śpieszeniu tego pomocna będzie Świątynia Karni Mata, umożliwiająca chłopom 

pozyskiwanie kilku surowców w tym samym czasie). Wówczas zaczynamy przy- 
gotowywać wspomniane ssaki do walki. 


Szkoda, że takie krajobrazy obserwujemy 
f wyłącznie w menu głównym 


Big Huge Games odrobiło zadanie powierzone przez Ensemble Studios, . 
gdyż Age of Empires III: The Asian Dynasties to bardzo dobre rozsze- 

rzenie. Ciekawa kampania dla jednego gracza dość długi czas rozgrywki 
(nieco ponad 10 godzin zabawy), jak na dodatek tego typu, rozbudowa- 
ny multiplayer, świetny klimat oraz brak jakichkolwiek usterek technicz- 
nych pozwalają nam wystawić maksymalną notę. Polecamy! 


Silnik graficzny, na którym bazuje The Asian Dynasties, ma 
już co prawda dwa lata, ale mimo to generuje wysokiej ja- 
kości oprawę wizualną. Dodatkowo warte podkreślenia 
jest to, że jednocześnie udało się stworzyć klimat Dalekiego 
Wschodu, zachowując przy tym styl pierwowzoru. Naszą 
uwagę przykuła również animacja jednostek, która jak zwy- 
kle jest bezbłędna, a także wygląd nowych budynków, jakie 
możemy postawić, awansując do następnej ery. Oprócz te- 
go na uwagę zasługuje muzyka. Stworzono ją w taki sposób, 
by nie przeszkadzała, a zarazem oddawała niepowtarzalną 
atmosferę gry. 


Windows XP lub VISTA, 256 (XP) lub 512 
(VISTA) MB RAM, procesor 1 GHz, 600 MB miejsca 
na dysku, karta graficzna 32 MB, gra Zoo Tycoon 2 


ZWIERZAK TO ) OBOWIĄZEK. SZCZEGÓLNIE, JEŻELI MA KILKA METRÓW 
WZROSTU, WAŻY KILKA TON I ZJADA KILKASET DRZEW ROCZNIE. CO MOŻE 
BYĆ TAK OGROMNE? DINOZAUR! ALE TO DOPIERO POCZĄTEK... 


% 


ai 


Ę Wyobraźmy sobie, że w naszym supernowoczesnym zoo znaleziono 

» szczątki stworzenia, które wymarło na długo zanim na Ziemi pojawili się 
pierwsi ludzie. Paleontolodzy poskładali je w całość, a dzięki najnowszym 
odkryciom w dziedzinie genetyki... udało się wyhodować żywy okaz! Ten 
spektakularny przełom był możliwy za sprawą najnowszego dodatku do 
Zoo Tycoon 2 zatytułowanego Wymarłe gatunki. Teraz nasze zoo wypeł- 
niło się 30 różnymi dinozaurami i prehistorycznymi stworzeniami. Choć 

i tak odwiedzającym nie będzie łatwo dogodzić, zwierzaki te to dla nich 
ogromne urozmaicenie. Dla nas również! 


- 


) ) Składamy skamielinę 


Wymarłe gatunki pozwalają nam brać udział we wszystkich aspektach przywracania 
życia prehistorycznym istotom. Najpierw z ultraczułym wykrywaczem poszukujemy 
skamielin znajdujących się na terenie zoo. Następnie, w specjalnym laboratorium, 
składamy w odpowiedni sposób szczątki. Gdy kości są poukładane, trzeba jeszcze 
tchnąć w nie życie. Po ukończeniu prostej minigry, nasz nowy okaz ląduje w skrzyn- 
ce na trawniku. Ostatni etap, to zapewnienie mu odpowiednich warunków na wy- 
biegu. Niezbędne okażą się specjalne elementy, jak chociażby gorące źródełko dla 
ptaków dodo. Oczywiście większością z tych zadań może zająć się paleontolog, któ- 
ry dodatkowo będzie uczył odwiedzających w nowym budynku - centrum nauki. 
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W zoo panuje sielankowa atmosfera, pogłębiana przez artystów przebranych za 
zwierzęta oraz dzieci bawiące się w wykopaliska. Nie należy jednak zapominać o 
tym, że T-Rex znajdujący się tuż za betonowym murem, to nie domowa przytulan- 
ka, lecz krwiożercza bestia. Najsławniejszy z dinozaurów, gdy poczuje się znużony 
: niewolą, zapewne przypomni nam i naszym gościom o sobie. Gdy wpadnie w szał, 
Ę zdemoluje wszystko, co napotka na swojej drodze. Możemy mu wtedy sami podać 
środek uspokajający lub też zdać się na OŁD (Oddział Łapania Dinozaurów). Jak 
widać, w Zoo Tycoon 2: Wymarłe gatunki atrakcji nie brakuje. Prócz zwierzaków, 
przedmiotów, minigier, przyjdzie nam też zmierzyć się z dwiema nowymi, prehi- 
storycznymi kampaniami. Tak więc: łopaty w ruch! 
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KONKURS 


E Nowy, animowany, petnometrażowy film DVD o najstynniejszej | 
| brygadzie detektywów i ulubionym psie wszystkich dzieci! 


Tym razem Scooby-Doo i Kudłaty trafiają w serce Himalajów, 
by stanąć twarzą w twarz ze śnieżnym stworem! A do tego 
jeżdżą na snowboardzie! 


| Mnóstwo zabawy, śmiechu i tajemnic, a na płycie stiąj 
: dodatkowo odlotowy teledysk! 


) Jak wyobrażasz sobie spotkanie 
naszych nieu(wy)straszonych | 

| bohaterów, Scooby-Doo i Kudłatego 
ze śnieżnym potworem? 


Techika wykonania pracy dowolna 
(może być nawet komiks) 


Nagrodzimy najbardziej oryginalne prace!!! 


Odpowiedzi przysyłajcie na adres: 
CYBERMYCHA 
ul. Przyjazna 13 skr. poczt. 74, 
85-858 Bydgoszcz 
z dopiskiem SCOOBY 
do 31 grudnia br. 


Wyniki ogtosimy w numerze styczniowym CM. 


POLSKA WERSJA DUBBIN 
70 minut filmu! GówA 


Nie zapomnijcie o dołączeniu swoich danych 
osobowych oraz zgody Rodziców na ich publikację 
w CM na liście zwycięzców konkursów. 


=== SCOOBY-DOO" and all related characters a" elements are ema 
111F% © Hanna-Barbera. Package Design £Supplementary Mater jal mi pile 

B Warner Bros. Entertainment Inc. Distributed by Warner Home Video 
Dystrybucja w Polsce: Galapagos 
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gra nie sie wesz bo poniewaz jak biore 
Ne instaluj wiszetfttwa mi szie okno i tamn - 
<rdecznie ja biore instaluj i jest jstalacia a po hwili 


przerew i przyrwa i tamcos pisze prosze 
dob, zrobcie coś.. 
»Z Steej Autentyczny problem 
lecz z jęch z CD: CyberMycha 3/07/ 
ej Misji, h; 
m L> ię I kto właściwie potrzebuje pomocy... 
y kabin 


wiem, że większości listów z braku czasu nie czytącie, no ale 
nudzi mi się i napiszę coś, gdyż mam parę pomysłów ną nowe - 
- wg mnie ciekąwe - rubryki w wąszej gązecie. 4 
l 1) Pisząc w komputerowym magazynie ną pewno ząuwążyli- © 
ście, że z dnią ną dzień (szczególnie u chłopaków, którzy z resztą » 
stanowią większość czytelników CM) rośnie populąrność gier . 
l MMORPG. Nie mówię tu tylko o Tibii, którą ostatnim cząsem bije . 
rekordy popularności, ale też o tąkich tytułąch jak Silkroąd online, ; 
Mu online, etc. Wielu moich znajomych decyduje się tąkże ną grę 
w płątne gry, które oferują więcej możliwości jak Wow czy Lineage. 
| Myślę, że dobrym pomysłem byłąby rubryką dotyczącą tych gier. 

w każdym numerze moglibyście opisywać jedną z nich. Nawet bez 
specjalnie wielu informacji po kilku godzinach spędzonych ną dowol- i 
nym forum danej gry możną się o niej sporo dowiedzieć, tak że sądzę, i 

że możną zaryzykować z takim włąśnie działem. 
2) Drugim pomysłem, według mnie dobrym, byłąby rubryką ze starymi 


grami które królowały 5-8 ląt temu. Może pomyślicie, że przesądząm, 3 
i A ; : : . 
ale gdy ostątnio dopądlem artykuł o Fąraonie i Zeusie (kojąrzycie dąwne « 
produkcje Sierry?? bodajże serią impressions games) to nąprawdę w © 
oku zakręciła mi się łezką, gdy przypomniałem sobie, ile godzin-spędziłem . 
przed komputerem, jeszcze jako 6-7 lątek. 3 
Hitomiej Gumienny | 
i 
icie, nawet nudząc się można zrobić coś fajne- 
ć ciekawy list :) Co do Twoich propozycji: mam 
żyłeś, że w CM był dział poświęcony grom 
Mamy w Kedakcji zagorzałego 
ego nocki na grze. Ale niestety dział 
zięki - Czytelnikom. W ramach 
a większość wskazywała go 
nak przemycać newsy 
do wspomnień z 
większości są 
6-7 lat temu ; 


ej miejsca. Pozdrawiam! p 
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u * „Więc mam na i oże 
łą eścili w Cybermysz1 moja ulubiona gazetka) m 

Chcialbym PY 
i mam 10 lat 


mach spotkać się 
„.. Strony 


k Ra kań e|- 
ej! prosz€ am! Co do plakatów - n zgodnie Z sugestiami CZY* 
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|nikiem- = inki. Zresztł ; - Prostreet 
ze stałym TA iliśmy na recki i nowinki. ki świeżutkiego NFS: P 
z plakatami ak AE Ale jeśli chodzi o" 
ow. Też trochę żałujemy"", LM 
ników. ówisz i masz: e .e, 
proszę bardzo. Mów ODAWA_1 


Instalowałem grę pt: „Creature Conflict”. Po instalacji wyskaku- 
je mi błąd „at least 1.| vertex shader version is needed”, spraw- 
dzałem kartę graficzną, sterowniki, DirectX i wszystko jest ok. 
Zadzają się wymagania kompa. Gra była instalowana 4 razy WĘG 
i cały czas ten sam błąd .Proszę o rozwiązanie mojego proble- gg” 
mu. CyberMychę kupuję od kilku lat wszystkie numery 

4 i zawsze było ok. Pozdrawiam, $ 


sto spotykanego problemu. 
Gry, ani po stronie 
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Tekst sd sa idłowy» instalacja Na p amy gęcznego cz di operacy|- , 
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7. ozostały wpisy w reles"  odować nieprawidłowo ydźw Jatenuć 
„e mo: NA . A owane 
e błąd RK jndowsa ę o zainsta! Aa! 
najdrobrwywa żiiwić arche ajj się tam informacja Być może, | na 


| | nego lub rogramy p i i | Ą 

k 5) Gi (a (godai AE Sowy Jeśliele m zwei | skopiowane 
d j z kazać miej Ę kiwarki JA 
? ZN j M gM coil WA ka gry. Skorzystał 7 AE e. 
= ii mę" , i BJ 


jeśli gra znajduje iR BA m. sp 
(Am na imię jj RZYWOM si zostanie MAK 
do kl p mia Mileną j chod. 12 |ąt di SIĘ Adpian 
ję (AM na imię Oją i moj KESYGINNAJJEJ Podstaw. (7% do 6 ką m „WE 
się af koło Poznanie 13 [ąt. Lubię kw gdzie też ZARA w Chujajz ed Miesz a Szkoły 
) rąmi np.: * h ntereg, ; Ę , grąć ń - , Ma i | 
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Czasopismo i płyta CD ani ich fragmenty nie mo. E jakiej. i 
ni iel j gą być reprodukowane w jakiejkolwiek postaci bez zgody Wydawcy. W. 
ptwać kolegach sę sprzedaż wade i archiwalnych numerów bez zgody Wydawcy lub ej innej par iwnj 
i niem na szkodę Wydawcy i może skutkować otpowiedzialności: j i 
z jop Płyta CD jest przeznaczona dla dzieci powyżej trzeciego ma życia. Sa wo* 
rtis TAKT - 


Witający nas ekran z logo lig FIFA to już tradycja. Strona główna 
Oczywiście nie zabrakło Orange Ekstraklasy, lecz 
prawdziwych maniaków futbolu bardziej ucieszą 
zapewne umieszczone w wersji 08 małe, regional- 


60 DRUŻYNA Trosing Pozycja 


ne smaczki. Szósta Liga angielska, małe hiszpańskie 

rozgrywki lokalne, czy drużyny z Albanii pozwolą TRANSFERY 
odnaleźć ukryte przed światem talenty piłkarskie i 

wykreować je na gwiazdy. 


© kla Sytuacja finansowa 


ARIERA 


pager 08 - Wiadómości lokalne _ Pomoc FIFA Manager OB - Pozostałe Witaj w Fogfgdf 


INAGFR 


Strona Domowa to znany z innych menadżerów 
ekran podsumowujący sytuację w prowadzonej 
drużynie lub klubie. Tutaj jest wyjątkowo czytelny, 


M myunami 


A-LEAGUE 


a w dodatku można go dostosować do naszych 
upodobań. To świetne narzędzie pozwalające 
nowicjuszom zapoznać się z kluczowymi wyzwa- 
niami zabawy w futbolowego guru. 


pa 


0:2 (0:2) 


a jn 
| z ała nć? 
Silnik meczowy oparto na technologii zręcznościowych FIFA/UEFA. ś ” x =: ; 
Pełen trójwymiar i płynna animacja pozwalają cieszyć się meczem jak 
przed TV. Zobaczymy efektowne strzały, faule, podania, a po udanym EE 


strzale zawodnicy odtańczą dziki taniec radości. Zaden konkurencyj- 
ny tytuł nie może się równać z FIFA Managerem w tej kategorii. 


FIFA MANAGER 


Grafika, interfejs, gigantyczna baza licencjonowanych informacji i drużyn 


Windows XP/Vista, procesor 1.3 GHz, karta: 
graficzna 64 MB, 512 MB RAM, 4.5 GB miejsca 


na dysku, napęd DVD 8x, DirectX 9.00 


Internetowy portal Footballworld i regionalne strony re- 

gularnie dostarczają plotek i wiadomości ze świata pro- 

___ fesjonalnej piłki. Wyczytamy tam komentarze do naszych 

| decyzji, a nawet wywiady, w których zawodnik wylewa 
swoje żale na niezadowalającą decyzję trenera (tak, to 

znów my). System negocjacji kontraktów z graczami uległ 
4 znacznemu rozbudowaniu, więc informacje z www są cen- 

Sie (AP ną podpowiedzią na temat nastrojów i oczekiwań piłkarzy. 


4404444 © 
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ierry Henry * Kikt nie zarabia więcej 
Ponindziałkowe pytanie - Casquero (Getafe CF) 


Gi Wwy wić bu: FZ YCZ Na pudełku gier menadżerskich jest ostrzeżenie dla osób uczu- 

ZPA Bt lonych na liczby i tabelki. W końcu sens zabawy polega na 
ą GZ Mito męczenie jesc AARD 1 ogarnięciu własnego zespołu oraz przeciwników aż do najdrob- 
Pytanie:jak sądzisz czy F.€. Barcelona to mie co niejszych detali i opracowaniu właściwej strategii. FM08 szczyci 


Atlótico Madryt Sa ie, Ee Aug 


się ponad 75000 (!) historycznych wyników spotkań oraz naj- 
Rodolfo Alvarez Conde Moęucz " większą liczbą parametrów opisujących każdego zawodnika (a 
wieemiewa „tremę ów ac rzą, tych też nie jest mało, skoro wykupiono licencję na 52 ligi). Bez 


przed-derbową” ć 
kalkulatora i notesu ani rusz... 


W DZISIEJSZYM WYDAMIU MARKI 
m Ke | 
R. 8 
zy Real Madryt zakwalikuje się do Europy? LIP z 
| 


EC] w Budowa i rozbudowa stadionów jeszcze nigdy nie 

była tak świetną zabawą. Wygodny, trójwymiarowy 
interfejs i prawie 400 obiektów do wyboru pozwa- 

la się poczuć jak w piłkarskich The Sims. Jeśli wie- 
rzymy w dobrą passę (i wierzy w nią prezes klubu), 
możemy zaplanować nawet kilkunastoletnie inwe- [| 
stycje. Wygodni mogą zrezygnować z zabawy w 
stadionowe klocki i zlecić projekt architektowi. 


ozbudowa stadionu EP BPE PEACE 


TOY Pierwszy skład 


k Gl RETE 1 
| GoW»; ------*2ui Aki 
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Mimo graficznej szczegółowości i mnogości branych pod 
uwagę atrybutów, silnik meczowy potrafi produkować 
dziwne rezultaty. Ilość poprzeczek i chybionych strza- 
łów w pustą (!) bramkę z odległości 2 metrów jest ab- 
solutnie niewiarygodna. Sztuczna inteligencja graczy też 
nie powala. Pozostawieni bez naszego nadzoru, potra- 
fią przegrać z kretesem pewne spotkania z kilkakrotnie 
słabszym przeciwnikiem. 


audoj 


FIFA Manager 08 prezentuje wiadomości ze świata piłki nożnej Pomoc FIFA Managgf. 
GER 0 


4 


FIFA Manager to jedyny tytuł z gatunku, który można polecić zupełnym nowi- 
cjuszom. Przyjazny, zrozumiały interfejs zachęca do eksperymentów. Nieśmia- 
łym pomoże opcja wyboru zakresu obowiązków, dzięki której koncentrujemy 
się tylko na tym, co lubimy. Starych wyjadaczy zainteresują rozbudowane 
opcje zwiadu i zdobywania informacji, wpływ życia prywatnego na możliwości 
wirtualnego alter ego oraz rozbudowane negocjacje kontraktów. 
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... Bo kazdego dopada 


czasem syndrom Kida! 


Nie wolno potrząsać 
maszynami! 


Nie wolno potrząsać ź Oczywiście, Eta 
maszynami! przez specjalistów! 
: 6 Ja" Na wypadek gdyby kogoś 


za bardzo poniosło... 


Wydawnictwo Egmont poleca! Pierwszy tomik już w sprzedaży! 


Który lubi sobie trochę pofantazjować! Na "I 
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Procesor 1.7 GHz, 512 MB RAM, karta graficzna 
64 MB (z PixelShader 2.0), 3,5 GB miejsca na dysku 


WSIĄŚĆ DO POCIĄGU BYLE JAKIEGO I NIE MARTWIĆ SIĘ O NIC? A MOŻE BY TAK, DLA UROZMAICE- 
NIA PODRÓŻY, PRZEJĄĆ ROLĘ MASZYNISTY? POMYSŁ Z POZORU INTERESUJĄCY, ALE... 
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W tej grze wszystko się toczy... po szynach. Toczymy się i my wraz z cennym 
ładunkiem po setkach kilometrów tras. Rail Simulator zawiera wszystko, czego 
oczekują fani kolei. Jeśli nie jesteś jednym z nich, nie zaprzątaj sobie głowy tym 
produktem. Maszyny robią wrażenie - nie tylko ze względu na rozmiary, ale 
także rozwijane prędkości. Ale cóż nam po tym? Jedyne na co musimy uważać, 
to żeby nie.przejeżdżać na czerwonym świetle i zatrzymywać się na wyzna- 
czonych stacjach. W zamian możemy sobie podziwiać widoki... Nuuuda! 


EO 


, | Pociąg jadący 250km/h? To możliwe! $ 
Jeśli grywalność postrzegamy inaczej, Rail Simulator nas 
oczaruje. Doskonale odwzorowane trasy w dwóch dia- 
metralnie różnych lokacjach - Niemczech (jedna trasa) i 
Wielkiej Brytanii (trzy trasy). Autentyczne stacje, systemy 
semaforów, oraz oznaczenia przy torach. Jeszcze lepiej 

są odwzorowane lokomotywy: elektryczne, spalinowe 

no i oczywiście - parowe! Z ich obsługą nie będzie miał Ą 
problemu nikt, gdyż wprowadzono ułatwienia dla osób | 
początkujących. Bez korzystania z nich sterowanie loko- 
motywą parową wymaga wielu godzin treningu! 


Dynamiczna pogoda i nowoczesna technologia 


Gra posiada ładną grafikę i sporo przygotowanych scenariuszy do 
_____ rozegrania. Jednak o żywotności Rail Simula- 
Ja) tor zadecydują gracze. Symulator firmy Kuju 
+_ zawiera rozbudowany edytor, dzięki któ- 


| remu każdy może stworzyć swoją trasę. 
4 Znajdą się też pewnie tacy, którzy stworzą 
Ą „ nowe lokomotywy i obiekty do usta- 
wienia przy torach. Możliwości wydają 
się nieograniczone. Jeżeli tak rzeczywi- 
ście będzie, Rail Simulator zdominuje 
rynek symulatorów i zmysły miłośni- 
| ków kolei na całym świecie! 
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Problem z transportem 
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LHIWERZE AT HAF: 
EMRE MSSMOEL 


którymi dysponują wrogowie), odpowiednim 
wykorzystaniu umiejętności bohaterów, a tak- 
że tworzeniu śmiercionośnych jednostek. To 
wszystko oczywiście w trójwymiarowej, bar- 
SBB dzo szczegółowej grafice. Czekamy! 
Niebawem posiadacze konsoli Xbox 360 i 
komputerów klasy PC otrzymają kolejną 
strategię czasu rzeczywistego. 
Za jej powstanie odpowiada 
studio Petroglyph, twórcy 
/ Star Wars: Empire At War o 
i dodatku Forces of Cor- 
 ruption. Tym razem 
,pokusili się o Uni- 
verse at War: Earth 
Assault, której ak- 
cja przeniesie nas do 


DYSTRYBUCJA PL: GD PROJEKT 


LIFFEHAMMEF 462. GEE: 
DAM OF HHF: — ZOLULSTOEP 


DYSTRYBUCJA PL: CD PROJEKT 


31H LOMFRNT: RUDTS OF TERROR 


Przez siedem lat bytowania na rynku konso- 
li Sony PlayStation 2, jej twórcy udało się 
sprzedać aż 120 mln egzemplarzy. Platfor- 
ma, która na sklepowych półkach dostępna 
jest od 2001 r., prześcignęła kilkukrotnie jej 
ówczesnych konkurentów, bowiem Xbox Mi- 
crosoftu znalazł uznanie u 24 mln graczy, zaś 
Nintendo Game Cube zakupiło „zaledwie” 22 
mln użytkowników. Robi wrażenie! 


2008 


Podobał się Wam film 9 Kompania? Lubicie 
strategie czasu rzeczywistego? W takim razie 
ta gra z pewnością tworzona jest z myślą o 
Was. Nawiązujący do pamiętnego obrazu RTS, 
umożliwi nam rozegranie potężnej kampanii 
(dwanaście misji), umiejscowionej pod koniec 
lat 80-tych minionego stulecia na terenie Afga- 
nistanu. Będziemy świadkami wojny toczonej 
przez gospodarzy z armią Związku Radziec- 
kiego. Do naszej dyspozycji oddana zostanie 
zarówno możliwość działania na mapie sytu- 


we otoczenie, opcja bezpośredniej 
troli nad jednostkami i najważniej 
walka! Zapowiadana jest nie tylko 
dowiskowa i emocjonująca rozgry 
ale również brak liniowości. Po. 
uzbroić się w cierpliwość i oczekiwa 
premiery. 3 


MEDAL OF HONOR: 
HEFRUES 2 


The Animation Picture podpisało od- 
powiednią umowę, na mocy której 
wyprodukuje animację z przesym- 
patycznym smokiem Spyro w 

j roli głównej. Aktualnie 
trwają prace nad 
%, 2 scenariuszem 
„AB, (te powierzo- 

no twórcom 
fabuły do Dr. 
Dolittle). Jednak 
zanim film trafi do 


APA" >TF | ADR kin, minie jeszcze na- 
Pij, ehe : prawdę sporo czasu. 


PREMIERA. 


„R [4 j Bardzo dobrze zapowiadająca się gra Spo- 
r re, nad produkcją której pieczę sprawuje 

„Że 1 DYSTRYBUCJA: twórca The Sims, czyli Will Wright, docze- 
z ka się również wersji na konsolę Nintendo 

5 Wii. Jednak w pierwszej kolejności na ryn- 

ku zadebiutuje edycja dedykowana kompu- 
terom klasy PC. Musimy na nią poczekać aż 
do wiosny przyszłego roku. 
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Maska, Zdraj 


wy 
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POZIOM 18! 


Akcja Maski Zdrajcy rozpoczyna się dokładnie w tym TE 
miejscu, gdzie zakończyliśmy nasze zmagania z Królem a 
Cieni. Nasz bohater budzi się głęboko pod ziemią, oto- 
czony zgrają złych duchów, ale z pomocą śpieszy mu : ARLOCK 
czerwona czarodziejka Safiya. Jest naprawdę silna, ale i $ Gazy sza i ARA 

my nie należymy do ułomków. Grę zaczynamy na 18 po- ; > ż 
ziomie doświadczenia, a możemy i wyższym, jeśli użyje- 
my postaci, którą zakończyliśmy NWN2. 


nd uni 


Spiit Shaman 


| SFIRI SHAMAN 


Class Features 


Hit Die: dB 
Base Attack Bonus: Medi 


NOWE POSTACIE, CZARY I KLASY 


Kto postanowi bawić się w tworzenie własnej postaci, będzie mógł użyć między innymi 
dwóch nowych klas postaci zwanych Favored Soul i Spirit Shaman (nie wiemy, jak brzmią 
ich polskie nazwy, gdyż do recenzji otrzymaliśmy angielską wersję gry). Konia z rzędem 
temu jednak, kto będzie wiedział, jak się nimi posługiwać i to od razu na 18 poziomie 
doświadczenia... Nic nie stoi jednak na przeszkodzie, by użyć ich w oryginalnej kam- 
panii NWNZ2. Taki trening na pewno się przyda. 


Windows XP, procesor 2,4 GHz, 512 MB RAM, 
karta graficzna 3D, 6,5 GB wolnego miejsca na 
* dysku, DVD-ROM, DirectX 9.00 


w.atari.coM 
CENA: 


KLĄTWA 


Kilka chwil spędzonych w podziemnej krainie wystarczy, by zorien- 
tować się, co jest osią rozgrywki w Masce Zdrajcy. Tajemnicza klą- 
twa nałożona na twoją osobę sprawia, że czujesz nienasycony apetyt 
na dusze zmarłych. Dosłownie pożerasz je. Nie masz zresztą wyjścia. 
Jeśli tego nie robisz, giniesz. Pozbycie się tej klątwy to twój główny 
cel w grze. 


RASHEMEN 


Ponure podziemia to na szczęście tylko niewielka część gry. 
Jej główną atrakcją jest przepiękna kraina Rashemen, w której 
pierwsze skrzypce grają wiedźmy zwane Hathran. Kraina jest 
naprawdę urokliwa i, w założeniu, groźna, jako że zamieszku- 
ją ją tak niebezpieczne istoty, jak między innymi smoki, trean- 
ty, shamblery i czerwoni magowie. 


| 
| BOHATEROWIE 


Ponure podziemia to na szczęście tylko niewielka część gry. Jej główną atrak- 

cją jest przepiękna kraina Rashemen, w której pierwsze skrzypce grają wiedźmy 
zwane Hathran. Kraina jest naprawdę urokliwa i, w założeniu, groźna, jako że za- 
mieszkują ją tak niebezpieczne istoty, jak między innymi smoki, treanty, shamblery 
i czerwoni magowie. 


PROBLEMY 


Mniej bugów nie oznacza, że nie ma ich wcale. 
Niestety nadal nie rozwiązano wielu proble- 
mów trapiących NWN2: szwankuje ustawienie 
kamery i wynajdywanie drogi przez członków 
drużyny. W trakcie walki - zwłaszcza, gdy w 
użyciu są czary - ciężko zidentyfikować cele 
(po prostu ich nie widać), natomiast niektóre 
zagadki, na przykład zabawa z lustrami w aka- 
demii czarodziejów, są zbyt trudne. Czy to jed- 
nak przekreśla szansę Maski Zdrajcy na sukces? 
Nie. Wystarczy, że uzbroimy się w cierpliwość, 
a kilka łatek załatwi problemy, z którymi trzeba 
borykać się w tej chwili. 


e GR 
ke's Fare wygląda wyczesanie, 
AC i m = 


AE katarina 
konkurencję na PS3 i inne platformy 


WYDAWCA: 


PLATFORMA 


Gra przypo- 
mina kajak epizody kariery Lary Croft, a fa- 
buła i zadania czerpią z tradycji Indiany Jonesa. 


DIGIMON WORLD: DUSK 
DIGIMON WORLD: DAWN 


Same Digimony powstały żeby uszczknąć nie- 
co sławy i sukcesu Pokemonów, więc nie powin- 
no dziwić, że gry z ich udziałem również kopiują 
hity spod znaku Pikachu i spółki. Digital Monsters, 
czyli tytułowe Cyfrowe Potwory zamieszkują dzi- 


kie przestrzenie Kada owa a i na- 
BRA | Walcząc z nieodpartym uczucien 


ć i wyłapywac 


ie no | 
je po kolei 


aszej ri 


ą * Wszystkiemu towa- 
rzyszy a aaa fabuła, którą w dodatku 
poznajemy bardzo powoli, wykonując po drodze 
dziesiątki ada, e sku Jedyni 


Diaimc 


cza 


t uł s. Dusk niań ka 
je się na potworach mechanicznych, mrocznych, 
organicznych oraz bestiach, a Dawn (świt) oferu- 
je więcej atrakcji dla wielbicieli .- „at 
nych, ki i latających kreatur. - 
i unków. |-<z PAM 
do trenowania i maadawjwśnia digizoo jest 
wciągający tryb multi, w którym 
pokazujemy kolegom, czyj "M M 
Digimon rządzi 
na mieście. 


do 


WYDAWCA. 


PLATFORMA 
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JUŻW, SPRZ 


NAJNOWSZA” 


ZEMSTA ORKÓW 


W oryginalnym Heroes of Might 8: Magic V nie mówiło się wiele o 
orkach i goblinach; więcej można się było o nich dowiedzieć z Dark 


Level 13 2208 z » > Messiah of Might 8: Magic. Dzikie Hordy dość ładnie wpasowują się 
dx” w zakończenie tej drugiej gry, jednak nie oznacza to, że trzeba ją 
A N znać, by zrozumieć, o co chodzi w najnowszym dodatku do HoM8M. 
Jlttributes + e 6 BE 
|” Attack 8 Morale Ę A 4 


ż Defense td Luck. 


War Machines 


Orkowie to istoty nastawione na walkę, 
czego odzwierciedleniem jest ich unikalna CYKLOP POWRÓCIŁ! 
cecha: szał bojowy. lm więcej go skumulują 
w trakcie bitwy, tym większą zyskają odpor- 
ność na obrażenia. Ogarnięci szałem mogą też 
korzystać z różnych unikalnych zdolności swo- 
ich jednostek. Haczyk tkwi w tym, że muszą 
cały czas atakować, gdyż inaczej ich „gniew” 
stygnie. Także obrażenia zadawane im przez 
nieprzyjaciela studzą ich zapał bojowy. 


Główną atrakcją nowej frakcji orków dostępnej w Dzikich 
Hordach jest cyklop — jednooki gigant, który szalał na polach 
bitew Heroes of Might 8: Magic 2 i 3. Fani od dawna dopo- 
minali się o niego i twórcy HoM8MV w końcu nam go dali. 
Szkoda, że w kampanii dla pojedynczego gracza przez większą 
część zabawy dowodzimy... nieumarłymi. Orkowie pojawiają 
się tylko na samym początku i końcu gry. 


12: 
ak 


UL. 12+ 


Nowa frakcja, nowe jednostki dla wszystkich frakcji, ciekawe dodatki __ 


gó pa Windows XP, procesor 1,5 GHz, 512 MB RAM, 
*-Jjmightan sA karta graficzna 3D 128 MB, 3 GB wolnego 


miejsca na dysku, DVD-ROM, DirectX 9.0c 


CENA: 89,30 zł 


MAGIA NAM NIE STRASZNA 


Druga unikatowa cecha orków to odporność na magię. Nie 
mogą korzystać z zaklęć — zamiast nich mają bojowe okrzyki 
— ale też sami są wyjątkowo odporni na czary nieprzyjaciela. 
Specjalne umiejętności zapewniają im ochronę przed |/3 za- 
klęć danej szkoły magii. Dzięki temu nie muszą tak jak inne 
frakcje w pierwszej kolejności atakować nieprzyjacielskich 
magów. Z reguły stoją oni schowani w drugiej linii, co czyni 
taki atak dość kosztownym. 


NOWE JEDNOSTKI 


W Dzikich Hordach nowe oddziały zobaczymy także u innych 
walczących frakcji. Każdą podstawową jednostkę można teraz 
udoskonalić na dwa sposoby, które często radykalnie się różnią 
(oddział walczący w bezpośrednim starciu stanie się na przy- 


kład jednostką miotającą pociski). Ogólna liczba grywalnych 
istot występujących w grze wzrosła dzięki temu do 170! Samo 
zapoznanie się z nowymi oddziałami może zająć sporo czasu. 


CO NA MAPIE 


( id za| ie 


Spore zmiany zaszły na strategicznej mapie gry. Przede wszyst- 
kim pojawiły się na niej nowego typu obiekty — na przykład oł- 
tarze, na których możemy poświęcić jakieś oddziały w zamian 
za punkty doświadczenia dla naszego herosa. Jest to przydatne 
zwłaszcza wtedy, gdy mamy w naszej armii dużą liczbę do ni- 
czego nieprzydatnych chłopów lub innych stworzeń niskiego 
poziomu. Możemy też niszczyć niektóre budynki — na przykład 
gospodarstwa, za co również otrzymamy punkty doświadczenia. 


ALE TO TRUDNE 


No właśnie, gra jest naprawdę trudna. Zwykłe 
potyczki z istotami pilnującymi surowców i ma- 
gicznych przedmiotów mogą pozbawić nas więk- 
szości żołnierzy. Praktycznie przed każdą bitwą 
trzeba robić sejwa, gdyż może ona być tą ostat- 
nią. Dla weteranów Heroes of Might 8: Magic V 
Dzikie Hordy powinny być spełnieniem marzeń, 
jednak nowym graczom zalecamy długi trening 

i medytacje dla zachowania spokoju. 


____] Bardzo trudna 


AWIW r 2 GHz, 512 MB RAM, 64 MB karta 
aamikditeper2 LE. | śię Rata śhadar 1. 
zł 


m oj 


graficzni je! 
DVD-ROM, 1,5 GB miejsca dysku 


CENA: 


Wildlife Park 2 poznaliśmy już z lądowej strony. Czas najwyższy zanurzyć się 
pod wodę - konkurencja zrobiła to już jakiś czas temu. Zawsze w dodatkach 
największą frajdę sprawiają nowe zwierzaki. W tej odsłonie Wildlife Park 2 
oferuje 23 nowe gatunki zwierząt. Są to takie piękności, jak delfiny, żółwie, 
czy nawet... wieloryby! Trafiają się też mniej urodziwe okazy... na przykład 
węgorze. Wszyscy pupile żyją pod wodą, tak więc na ich potrzeby przygo- 
towano nowe obiekty (na przykład do treningu). Oczywiście nie zabraknie 
wspaniałych dekoracji, by nasz park mógł stać się prawdziwym oceanarium. 


Są takie rybki, którym czasem zdarzy się zabłądzić. Zagubione, z da- 
la od domu, nie mają co jeść i zapewne umarłyby, gdyby nie nasza 
pomoc. Właśnie to jest naszym celem w jednej z 10 misji przygoto- 
wanych na potrzeby wodnego dodatku. Oczywiście, by je wykonać, 
należy odpowiednio rozbudować park, przyciągnąć turystów i uzbie- 
rać fundusze. Nie jest to zadanie łatwe, ale na pewno wciągające! By 
wszystkim było przyjemniej, możemy zaoferować turystom nowe 
atrakcje: statek z pamiątkami. 


Choć oprawa nie zmieniła się od czasu wypuszczenia na ry- 
nek Wildlife Park 2, to i tak gra wraz z dodatkiem jest godna 
polecenia. Nowe atrakcje i misje, pozwalają nam po raz ko- 
lejny zanurzyć się w świat dzikiej przyrody. Nowe dekoracje 
i podwodne zwierzaki na pewno urozmaicą nasze wcześniej 
zbudowane zoo. Zważywszy na to, że Wodny świat trafia do 
sprzedaży wraz z podstawową wersją gry, wszyscy ci, którzy 
nigdy w Wildlife Park 2 nie grali, nie powinni się wahać. 


<a m "Ę 


SPIDER-MAN: 
FRIEND OR FOE 


Kody należy wprowadzać stojąc na latającej maszynie (Helicarrier). 


Góra, Góra, Dół, Dół, Lewo, Prawo 5000 punktów upgrade'ów 
Lewo, Dół, Prawo, Prawo, Dół, Lewo postać New Goblin 

Prawo, Prawo, Prawo, Góra, Dół, Lewo _ postać Sandman 

Lewo, Lewo, Prawo, Góra, Dół, Dół. postać Venom 


Triki i Tipsy są to takie drobne oszustwa, które pomagają w grze. Jeżeli 
zatem chcesz grać lepiej i szybciej, choć nie do końca uczciwie, to 
zajrzyj na tę stronę. Znajdziesz tutaj wiele pomocnych rad. Postępuj 

zgodnie z instrukcją. Większość trików wpisujesz bezpośrednio w grze, 

ale zdarzają się wyjątki. Jeśli będziesz miał z tym jakieś kłopoty, poproś 

o pomoc starsze rodzeństwo, rodziców lub kolegów - graczy. 

Jak wpisać hasło? Postępuj zgodnie z instrukcjami! 


Uwaga! Pierwszy z kodów w trakcie całej rozgrywki można wprowadzić tylko 
jeden raz) 


ARGE OF EMPIRES III: 
THE RSETRN DYrNRZT IEŻ 
Wciśnięcie [Enter] w czasie gry uaktywni okno rozmowy, gdzie możesz wpisać kody. 


a recent study indicated that 100% 
of herdables are obese 


zwierzaki na planszy tyją 


give me liberty or give me coin 10000 monet 

medium rare please 10000 pożywienia 

<censored> 10000 drewna 

nova 6 orion 10000 doświadczenia 

this is too hard wygrywasz w trybie dla pojedynczego gracza 
x marks the spot odkrywa mapę 

where's that axe? na mapie pojawia się George Crushington 
tuck tuck tuck na mapie pojawia się Tommynator 

ya gotta make do with what ya got na mapie pojawia się Mediocre Bombard 


speed always wins szybszy rozwój 


ENEMY TERRITORY: 
OURKE ARS 
Kody działają wyłącznie w trybie dla pojedynczego gracza. W czasie gry wciśnij 


[CTRL] [ALT]+ [-—-] po czym wpisz net_allowCheats 1. Teraz możesz wprowadzić 
kody. 


give ammo lub ammo / dodatkowa amunicja 


ZNDDZ 1N1N-ZMATZN 


give health dodatkowe punkty zdrowia 

god nieśmiertelność 

noclip przenikanie przez ściany 
g_maxproficiency 1 najwyższa ranga i wszystkie bonusy 


pm _thirdperson 1 rozgrywka z perspektywy trzeciej osoby 


BEZLUDNA HYSPR 


| Odblokowanie ukrytej postaci 


R2, Góra, X, Kwadrat, L1. wszystkie motywy 

X, Trójkąt, L2, Kwadrat, R1 wszystkie plany 

Kwadrat, Trójkąt, Dół, X, Lewo. wszystkie surowce 

Lewo, Prawo, Kwadrat, RZ, Kwadrat. pożywienie i surowce na maksa 
LI, Góra, RZ, Lewo, Trójkąt związki na maksa 

Trójkąt, L1, L1, Lewo, Trójkąt +1 umiejętność 


Jeśli chcesz, żeby na wyspie pojawił się skrzat, szybko wciskaj: R1, L1, Dół, Kwa- 
drat, R2. i szukaj skrzata 


DO ZOBACZENIA 
4 STYCZNIA 


Fafara pyta Jodi: 

: Dlaczego chcesz, aby 

KA, przyniósł ci dwa 

ć a ża ak elektrycznej? 
eż chcę się bawić 

kiedy łatuś jest w Pk 


UWAGA PRENUMERATA! 
rów CM) pó ROKU (6 numerów CM) 
54 zł (6% zniżki!) 

M 


ROK (12 nume 
96 zł (19% zniżki!) 
terenie Polski ponosi Wydawca [P 
Poczty W Bydgoszczy: 


opłatę za wysyłkę na 
prenumeracie otrzymacie Państwo W Rejo 


wszelkie informacje 0 
od poniedziałku do piątku w godz. 1.45, pod numerem telefonu: 0- 
Koiportażu: 1. Jagiellońska 6, 85-950 Bydgoszcz, e-mail: 


__ Usług Pocztowych. Dział 
Ggdansk.poczta-polska.Pl 
ę należy kierować na konto: Gentrum Usług Pocztowych: Dział Kolportażu 
LAU rachunku: 


Opłatę za prenumerat 
ul. Jagiellońska 6, 85-950 Bydgoszc: 
98 1320 0019 0011 2000 0022 


nowym Urzędzie 
322-90-86 lub pod adre: 
hanna.m: 


sem: Centrum 
jaselewska- 


WECOŁYCH ŚWI 
ż 47 
ŻYCZY REDAKCJA! 


| 


Pr 
"/ Najlepsza = 
gra planszowa 


E A 
R UE 4 


ZO 


Weź udział w zaciętych zmaganiach 
poszukiwaczy diamentów! 

Ale uważaj! Rwący nurt rzeki 
nieustannie pcha łodzie ku otchłani 
wodospadu! 


""BGO 


"Bę? (ETN"" PIATE 
wow ki, » zi 


Podejmij wyzwanie! 
Wyrusz na przemytniczą 
wyprawę i zdobądź fortunę! 
Bądź jednak ostrożny — piraci 
już na ciebie czekają... 


GG 


Adresy sklepów znajdziesz na www.KrainaPlanszowek.pl EGMONT 


www:ipapia:pl 
wapspapia:pl 


Cliver 
Code Red 
East Clubbers 
Dj Magic 
Do You Know ? Enrique Iglesias 
ą m Tired Of Being Somy Enrique Iglesias 
> Jest juz ciemno Feel 


<śEEEs KNRT15598 _KART15593 KART15586 KART15462 KART15459_ KART10525 ERY SJAWEKE 
ADIMĄCJE mr 71666 tylo 1,22 zi z VAT 


Ghost Jes 
kaeleneza) 


KART10471 KART5008  KART5016 Kanikuły 2007 
5 = - <= Make Me Live 
» Cocaine 


KARU1751 
KARUT616 
KARU1742 
KARU1737 
KARU1705 
KARUT717 
KARU1667 


Baby Love Nicole Scherzinger 
Cant Get Over September 

VIP. Shaun Baker 
Apologize Timbaland 

Yarabi Yarabi KARU1623 

I Amar Yarabi KARU1695 

REAL MUSIC są dostępne dla telefonów obsługujących formaty mp3 i amr. Aby 
pobrać wyślij SMS pod numer 73555 w treści wpisując kod wybranego dzwonka, 
np: KARUT1279 


Dlatelefonów: | 
NIN2N3N4N6M2M3M4M5M6G1, | 


G4L1,5358S9E3E5,E6E7,A3A4H1,H2 


KARA5784 __KARA5626 _ KARA5871 


” Ą 
na SZCZĘŚCIA 


<= gk | 


KARA3517 _ KARA3525 


. 
Po . 
> 


KARA5533 _ KARA5597 


KARA5613 _ KARA5617 _ KARA5783 _ KARA5438  KARA5437 


GALI'DUTY4 


MODERN WARFARE 


KARJ10007 
TEM (2,44zi) 
l5,53,55,58,MZ,MS,MA, 


KARJO913 KARJ10017 s | 

lepikornd ren Wyślij KARJ10662:podnumer79555 (1098 z) 
ES usb. | | Diatelefonów: NON1,53G4 M2 M3 MSE3E5E7 
| |ASAZAB = - = 


FPERYAFY - 


Ir nr 72555 (2,44zł) R nr 72555. 
[1,N4,N5,N6,$3,S7,58,59, M2, 1,N4N5,N6,$3,85,S7,58,59,M2, 
M3MS.E3,E5,E7,E8/G3,A2,A4, | |MGMSE3ESEGE7E8G2G8, 
A7,AB,HLH2 AŻ,K4,AT,A8,HI,H2. 


to, 


KARJ10369 


KARJ10396 KARJ10380 KARJ10067_ 


Raa s" We 
Wyślij KARJ10664 podnumer79555 (1098z! 


i 


iR nr 72555 (2,44zi) 
| ININ2,N8,N4,N5,N6,54,$7,58,M2y 
/ |M3,M4,M6,E8,E5E7G1 


e nr 72555 (2,44zł) 
| NANANGSOMZNONGMGE3 
ESEJAGAAJHI.H2 


ja nr 72555 (2,44z!) 
LLN3,N4,N6,3,57,58,59, M2, 
M3,M5,M6,ES,ES,E6E7,A3, 


[A4AJHIHŻ 


a nr 72555 (2,44!) 
1,N4N5,N6$3,57,88,59, 
M2MG MANSE3ESEGE7, 
ATA2A3,AJ,ABH 


Dla: NO,N1,N2,N4,N5,G4,53,M2,M3,E3,E5,E7 


12 
| ra 
| 21 


KARJ10296 
pod nr 75555 (6,10zł) 


NIN2 N3,N4,N5,$3,87,58, M2, 
M3,M4, M5, MG EB,ES,E7,G1 


Przed pobraniem gry upewnij się, 
G6age; N7: 3650; NB: 7650; N9: N-61 
E5: K500i,510i,K310i; E6: T610, T630; E7: K700i,K750i,d750i; EG: P800, P900; Sagem - 61: MyX5-2; 62: MyX-7; 63: Myk-5; 64: My400x My401xx Samsung 


Jak komuś na telefon? Wyślij pod wskaza 
też do krótkie ienia do 60 


Jak pobrać na telefo! 


6980880. wyśłj pod 
numeru numer 
netto/2,44 zł z VAT; 73555 - Sz! netto/3,66zt 


skonfigurowane połączenie WAP oraz 


ij SMS-em kod elementu pod 

72555 SMS-a o treści: KAI 

Z VAT; 75555 -Szł netto/6,10zi z VAT; 79555 
opcje odbloruwi i sieci 


KARJ10425 
nr 72555 (2,4421) 


KARJ10426 
nr 72555 (2,4421) 


N5N6S3,S8MZM3,M4,M5, | |NIN2N4,N5,$3,87,5859,M5, 
E7HI,H2 


IMG ES,E7,AAHI,H2 


TERY. 
Aajrtc u 


| 


„AE a. 
KARJ10382 
pod nr 75555 (6,102!) 


N1N6,53,58, M2, M3,M5,M6,E3, 


E5E7 


nr 75555 (6,10zt) 
NIN2 N3,N4,N6,N7,N8,N9, 
$3,58.G1,6264M2 M3, MAM, 
M6E3,E5EGE7 


wskazany numer. "0" w kodach jest cyfrą 
j: RP0927 698088XXX Możesz 
-9zi netto/10,98z! z VAT. Telefon pod nr 


4 


KARJ10613 


KARJ10574 
pod nr 75555 (6,10z1) 
NONT,N2N4.N5,N7,N9,53,7, 
o Weklenakn 


CEO! === R 
KARJ10618 
pod nr 75555 (6,10zt) 
NONIN2N5,N9,L1,58,M2/M3,  NONT,N2N3,N4 N5,N9,S3S; 
M4,MS,.MGE3,ES,E7 


iowych. Koszt SMS-a nie obejmuje kosztu połączenia z WAP. W przypadku pi 


znaków, 


KARJ10634 
pod nr 75555 (6,10zł) 


KARJ10504 b 


WyślijKA'RJ10649 pod numer 79555 oset 
Dla: N0,N1,N2 N4N5,$3,S7,G4M2,M5,M6,E3.E5,E7 


nr 75555 (6,10zł) 
[,N2 N4,N6,$3,87,58,M3,M5 


$8,G2,M3,M4, M6 E3ES,E6,A3,  „ESES,E6G1,HI,H2 
MASAT 


że jest ona obsługiwana przez Twój telefon Nokia - NO: 6101,6102,6103,6111,6070,6170; N1: 6230i; N2: 6020, 6021, 6030; N3: 35101; N4: 3100, 3200, 3300, 5100, 5140, 6100, 6220, 6230, 6610, 6800, 7210, 7250; N5: 6600; Nó: 3650, 7650, N- 
age; Siemens - $3: Mó5; $4: $55, SL55, M56; S5: $55, SL55, M55, C60, MC60; Só: C55, M50, MT50; S7: C65; S8: CX65; $9: SK1; Motorola - M2: V220; M3: V300, V500, V525M, V600; M4: C650; M5: V3; M6: E396; M7: 1720, 1722 Sonykriesson - E3: K300i; 
- Mi: €100; A2: X100; A3: E300; A4: X480; AS: X450; A7: E700; A8: E800, E820; Sharp - H1: 6X10; H2: GX20, 6X30; LG - L1: C3310 


ny numer SMS-a w freści wpisując kod elementu, o po spacji 9-cyfrowy numer telefonu. Np. aby wysłać polifonię o kodzie KAR.P0927 dla 
dose 20 dwkrosku mp KAREPUFZ SABIEBOOC To mood dk Gee Kosz 72555 - 2zł 
-2zi/min (2, 44 zł z VAT/min). Pamiętaj: aby pobrać 


wysłania SMS-a pod numer: -2 
lowo 


polifonię, odgłos, real music tapetę, animację, grę Java lub film, telefon musi mieć 


z pobieraniem na telefon wejdz na strone www.pomoc.papla.pl 


Oferta dostepna dla użytkowników telefonów jednej z sieci komórkowych GSM (prowadzicych działalność na terenie Polski): Orange, Plus GSM, Era GSM, Play. Regulamin usług dostępny jest na stronie www.paplo.pl/pdf/regulamin.pdf. Zamówienie dowolnego elementu jest 
jednoznaczne z akceptacją regulaminu oraz wyrażeniem zgody na otrzymywanie informacji handlowych dotyczących produktów Avantis. 


